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Té dashur mésues,

shumé fémijé té késaj moshe kané fituar instiktivisht
kompetenca né fushén e informatikés, duke gené se kané
lindur pikérisht né kété kohé. Né dallim nga Iéndét e tjera,
pérvoja e tyre personale éshté e réndésishme té dégjohet,
kuptohet, vlerésohet dhe respektohet, duke gené se ka

gjasa té pasqyrojé risité e botés sé informatikés né castin

gé po flasim. Prandaj mésimi do té zhvillohet né formén e
diskutimeve dhe ushtrimeve kolektive e vetjake. Shpjegimi
klasik i mésimit do té ishte i pavend, pasi vémendja e nxénésit
do té ishte minimale.

Né ¢do mésim, ushtrimet kané pér géllim theksimin dhe
sgarimin me fakte té njé njohurie té caktuar, t& marré mé
paré nga nxénési apo gé JU e jepni né cast. Mésimi éshté
zhvilluar pér té fituar natyrshém kompetenca gé integrojné
fushén e gjuhés dhe komunikimit, matematikés, shkencave
té natyrés, shogeérisé dhe mjedisit, artit, edukimit sportiv dhe
shéndetésor.

Réndési e vecanté i éshté dhéné konceptit té algoritmit

dhe zbatimeve té veprimeve sipas radhés, duke zhvilluar
pérséri natyrshém kulturén e analizimit té problemeve.
Analiza e problemit éshté hapi i paré né pérpjekjen pér ta
zgjidhur até. Zgjidhja e problemit népérmjet informacionit
automatik* éshté synimi global i késaj Iénde.

Pérpara gjithckaje, pjesa mé e réndésishme e kétij programi
éshté siguria gjaté lundrimit né internet. Edhe pse kjo linjé
éshté renditur e fundit, ajo duhet lexuar e para nga JU,
sepse ka té béjé me siguriné e jetés sé té miturve, té cilét
mund té bien lehté pre e mashtrimeve dhe abuzimeve
digjitale, duke rrezikuar jetén dhe shéndetin mendor
(F38) .

* Fjala informatiké vjen nga gjuha franceze: “Infomation Automatique”
dhe do té thoté informacion automatik. Objektivi i studimit dhe zbatimit
té informatikés éshté vetém informacioni. Informatika nuk éshté
shkenca gé projekton kompjuter. Dega gé merret me projektimin dhe
realizimin e kompjuteréve quhet inxhinieri elektronike. Nga skema
shohim se informacioni éshté nyja e réndésishme ndérmjet kompjuterit,
informatikés dhe elektronikés.

Informatika

INFORMACIONI
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Kompjuteri Elektronika



Ményra e pérdorimit té librit TIK 4

Gjaté orés s& mésimit, nxénésit do té mbajné gjithmoné té hapur librin e informatikés, sepse do
plotésojné vazhdimisht ushtrime dhe do té analizojné informacionin gé marrin nga figurat (kjo
pér t'i ardhur né ndihmé edhe mungesave qé mund té keni né laboratorin e informatikés).
Duke pasur né vemendje moshén e nxénésve, ushtrimet jané formuluar né ményré gé plotésimi
atyre t'u duket argétues dhe jo “puné&” apo “detyrim” né kuptimin e miréfillté té fjalés. Né

libér shpjegimi i koncepteve apo njohurive éshté vendosur né sfond té verdhé (A): ¢do pjesé
tjetér éshté ushtrim pér pérforcimin e tyre (B). Né ndryshim nga léndét e tjera, numri

i kompetencave té fituara nga ¢cdo mésim éshté shumé i larté, kjo pér faktin e veté
dinamikés sé késaj fushe (sidomos gjaté linjés 1).

Eshté hera e paré gé kjo |éndé nis né klasén e katért, prandaj pér t'i ardhur né ndihmé punés suaj si mésues,
bashké me kété libér do té merrni edhe njé fjalor té terminologjisé informatike nga Prof.as.dr. Ylvi Basha.
Pér cdo pagartési, sugjerim apo ndihmé, ju lutem mé shkruani né adresén besamati@shblsh.com. Puna dhe
eksperienca ime si mésuese dhe redaktore shkencore posacgérisht né librat “Informatika 7,8,9 - shblsh e re”, éshté
né dispozicionin tuaj (formatin elektronik té kétyre librave, Ju si mésues e merrni falas).

Nése ju zgjidhni librin “TIK 4 - Informatika 4 - shblsh e re” duhet té na kontaktoni, né ményré gé né rast nevoje

t'ju gjendemi prané gjaté nevojave tuaja pér orén e mésimit.
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Bota e kompjuterit
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LINJA 2

Komunikimi
dhe kodi

Njerézit kané pasur gjithmoné nevojé
pér té komunikuar me njéri-tjetrin, pér té
dérguar mesazhe apo lajme. Komunikimi
#éshté veprim thelbésor né jeté. Al mund
8 kryhet me gojé, me shkrim ose me
kod, Edhe mjetet pér té komunikuar jané
té ndryshme, Ka mjete qé komunikojné
edhe me shumé, shumé njeréz né té
njéjtén kohé, Mjetet mé té lashta qé
njerlu ka pérdorur pér té komunikuar
jané shprehjet e fytyrés dhe gjestet e
trupit. Edhe drita éshté mjet komunikimi,

B — 1 Persecilin nga Aigurat, shkruaj llojin e kemunikimit.

* komunikim me gojé * komunikim me shkrim * komunikim me kod

Para shumé vitesh

W 4

Kkomunikim me __

Kkomunikim me ___ Kkomunikim me

Sot

Kkomunikim me ___

Kkomunikim me ___

Kkomunikimme ____

LINJA 1 LINJA 2
Bota e kompjuterit

i té dhénave

8 9

Pérpunimi digjital

2 Shkniaj emrot e secilit prej mjeteve ti komunikimit qé tregohen né figura.
Rrethe mjetet prmes sé cilave komunikahet me shume njertz né 1 njijten kohe.

Pir fjalét anglisht do ti té ndihmoji fjalor! né fund té libritl
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3 a Diskuto né klasé se cfaré té komunikon drita e llambés sé ndezur té semaforéve.
b Diskuto né klasé se cfaré té komunikon drita e llambés sé ndezur té sinjaleve té makinés.,

@ - 5‘,

Orét e sugjeruar pér secilén linjé sipas programit

LINJA 3 LINJA 4

Kreativiteti Kérkimi né

dhe programimi web/internet
7 7

SHPERNDARJA VJETORE E PERMBAJTJES (sipas 3-mujoréve)

(35 ORE)

Siguria né internet dhe siguria
e té punuarit né kompjuter

Shtator-Dhjetor (14 oré)

Komunikimi dhe kodi
Makinat e para
llogaritése dhe
kompjuteri

Kompjuteri personal
Memoria joné dhe
memoria e kompjuterit
Sistemi Operativ
Windows dhe programet
Hardware-Software dhe
ikonat

Ushtrime pér pérséritje
Veprimtari 1 - Test 1

Programi WordPad dhe
tastiera e kompjuterit
Madhésia dhe lloji i
shkrimit. Shkronjat & dhe ¢
Zbukurimi i tekstit
Zgjedhja e tekstit dhe disa
komanda té réndésishme
Ushtrime

Orientimi dhe ngjyra e
tekstit

LINJA 2
Pérpunimi digjital

i té dhénave

LINJA 3
Kreativiteti
dhe programimi

web/internet

LINJA 4
Kérkimi né

Janar-Mars (12 oré)

1 Fotografia dhe printimi i
punés

2 Ushtrime pér pérséritje

3 Veprimtari 2 - Test 2

4 Programi Paint. Mjeti i lapsit

dhe penelit

5 Dosja e vizatimit dhe mjeti i
kovés

6 Mjeti i gomés, numrat dhe
shkronjat

7 Vija dhe forma. Komandat
"zgjedh, kopjoj, vendos”
8 Teksti dhe fotografia
9 Ushtrime pér pérséritje
10 Veprimtari 3 - Test 3

1 Rrjeti dhe rruga e
informacionit

12 Interneti dhe gjuha e
kompjuteréve

web/internet

LINJA 4
Kérkimi né

Siguria né internet dhe siguria
e té punuarit né kompjuter

LINJA 5

Prill-Qershor (9 oré)

Programi
Internet
Explorer
Faget e
internetit dhe
kérkimi i
informacionit
Interneti pér
fémijé.
Kérkimi
inteligjent
Ushtrime pér
pérséritje
Veprimtari 4 -
Test 4

Verifikimi i
informacionit
E metae
internetit.

Té dhénat
personale
Ushtrime pér
pérséritje
Veprimtari 5 -
Test 5



LINJA 3

LINJA 4

LINJA 5

LINJA 2

LINJA 1

Kreativiteti

Kérkimi né

Siguria né internet dhe siguria

Pérpunimi digjital
i té dhénave (F38)

Bota e kompjuterit (F4)

web/internet (F74) dhe programimi (F58)

e té punuarit né kompjuter (F90)

4

Analizimi i pérmbajtjes sé léndés VETEM népérmjet fageve hyrése té secilés linjé

Libri “TIK 4 - Informatika 4" ka pesé linja. Né fund té secilés prej tyre nxénésit krijojné produkte fizike (si p.sh.,

vizatime, kuti me zbukurime, fleté me shkrime etj.). Kéto produkte pasqyrojné dhe e béjné t& prekshme punén

dhe kompetencén e tyre, duke i dhéné kuptim konkret arritjes né kété léndé. Né skemén mé poshté po parages

se si mund té analizoni brendiné e Iéndés vetém népérmjet fageve hyrése té linjave, duke e finalizuar punén me

produkte fizike (t& prekshme) té krijuara me ané té veprimtarive praktike. Realizimi i njé géllimi pérfundimtar

qartéson, konkretizon dhe e bén té thjeshté punén tuaj, duke ju dhéné siguri si mésues/e né kété léndé .

Né fagen hyrése
tregohet njé situaté e

cila pérshkruan brendiné
e pérgjithshme té linjés,
me problemet konkrete
gé hasen né jetén e
pérditshme, né kontekstin
e pajisjeve elektronike
té cilat pérmbajné
kompjuter.

Né fagen hyrése tregohet
njé situaté fiktive né njé
familje ku pjesétarét
shkruajné népérmjet
pajisjeve té ndryshme
(elektronike ose jo).

Né fagen hyrése
tregohet njé situaté
fiktive né njé familje ku
pjesétarét vizatojné
népérmjet mjeteve apo
pajisjeve té ndryshme
(elektronike ose jo).

Né fagen hyrése
tregohen dy rrjete
fiktive komunikimi: njé
rrjet botéror dhe njé
rrjet i brendshém i
papércaktuar.

Né fagen hyrése tregohet
njé situaté fiktive né

njé familje ku fémijét
gjenden té papérgatitur
nga "sulme” té
rrezikshme virtuale.

Nxénésit ftohen té lexojné komunikimin e
personazheve (pyetje-pérgjigjet e tyre), si dhe
emocionet gé komunikojné fytyrat e tyre. Mé pas,
atyre u drejtohen pyetje nése situata té tilla kané
ndodhur edhe né jetén e tyre. Pyetjet kryesore gé
drejtohen jané: “Si e keni zgjidhur ju kété problem?
Kujt i jeni drejtuar pér ndihmé? Pér sa kohé éshté
zgjidhur problemi?”, duke theksuar nevojén e
komunikimit me familjen pér té bashképunuar
né procesin e zgjidhjes sé problemeve.

Nxénésit ftohen té lexojné komunikimin e
personazheve dhe mé pas atyre u drejtohen pyetje,
si p.sh.: “Me cilat mjete shkruajné njerézit? Me ¢faré
mjetesh shkruajné familjarét tuaj? Si mendoni, pse
sot shkruajné mé shumé me ané té kompjuterit?

A shkruhet mé shpejt me kompjuter?”, duke
theksuar nevojén e komunikimit me familjen

pér té bashképunuar né procesin e zgjidhjes sé
problemeve.

Nxénésit ftohen té lexojné komunikimin e
personazheve dhe mé pas atyre u drejtohen pyetje,
si p.sh.: “Me cilat mjete vizatojmé? Me cilat mjete
vizatojné té njohurit tuaj? Si mendoni, pse sot njerézit
vizatojné edh me ané té kompjuterit? A vizatohet

mé shpejt me kompjuter?”, duke theksuar nevojén
e komunikimit dhe bashké&punimit né procesin e
zgjidhjes sé problemeve.

Nxénésit ftohen té krijojné komunikimin e
personazheve té ilustruar (pyetje-pérgjigjet e

tyre). Mé pas, atyre u drejtohen pyetje, si p.sh.: “Si
mendoni, sa i madh éshté interneti? Si ka mundési
gé informacioni garkullon kag shpejt? Pér cfaré e
pérdorim internetin?”, duke theksuar nevojén e
komunikimit me familjen pér té bashképunuar né
procesin e zgjidhjes sé problemeve dhe né té génit
té sigurt gjaté lundrimit né internet .

Nxénésit ftohen té krijojné komunikimin e
personazheve (pyetje-pérgjigjet e tyre), pér

t'i inkurajuar né té shprehurin pa ndrojte té
situatave té pakéndshme qé mund té kené hasur
gjaté lundrimit né internet. Atyre u drejtohen
pyetje pér té kuptuar nése situata té tilla kané
ndodhur edhe né jetén e tyre, si p.sh.,:”Si e keni
zgjidhur ju kété problem? Kujt i jeni drejtuar pér
ndihmé? A je ndjeré i frikésuar? A i ke treguar
familjaréve dhe shokéve?” duke theksuar nevojén e
komunikimit dhe bashképunimit me familjen pér
té qené i sigurt gjaté pérdorimit té internetit.

Nxénésit krijojné njé kuti ose dosje kartoni
e cila do té luajé rolin e "hard diskut”.
Kétu do té ruhen, apo grumbullohen, apo
magazinohen té gjitha produktet fizike

qé do té krijohen gjaté vitit. Me kété
ményré, evidentohet analogjia ndérmjet
magazinimit fizik dhe atij virtual qé
ndodh né kompjuter.

Nxénésit krijojné dy lloje dokumentesh:
me shkrim dore dhe me shkrim
kompjuterik. Kéto dokumente vendosen
(magazinohen, grumbullohen) né kutiné
e krijuar né linjén 1, duke evidentuar
analogjiné ndérmjet ruajtjes sé
dokumentit real té prekshém né kuti
me ruajtjen e skedarit kompjuterik té
paprekshém né hard disk.

Nxénésit krijojné dy lloje dokumentesh:
me vizatime me doré dhe me kompjuter
(kéto vizatime jané té shoqéruara edhe
me shkrim me doré ose me kompjuter,
kompetencé e fituar né linjén 2).
Dokumentet vendosen né kuti, duke
evidentuar pérséri analogjiné ndérmjet
ruajtjes (magazinimit, grumbullimit)
reale dhe asaj virtuale.

Nxénésit krijojné me ané té vizatimeve
fage interneti, ku rol kryesor kané

faqet e brendshme, duke evidentuar
analogjiné me formimin e fageve reale
té internetit sipas strukturés “pemé&”
(vizatimet dhe shkrimet i krijojné edhe me
kompjuter, kompetenca té fituara né linjat
2 dhe 3). Mé pas, edhe kéto dokumente
vendosen né kuti.

Nxénésit i marrin njé intervisté té miréfillté
njéri-tjetrit, duke béré pyetje konkrete pér
siguriné né internet (kété intervisté ata

e shkruajné me doré dhe me kompjuter,
pastaj e ruajné né kutiné "hard disk”). Me
kété ményré, ata inkurajojné njéri-tjetrin
né té shprehurin pa ndrojte, duke u
stérvitur né pérballimin e situatave té
rrezikshme me ané té zgjuarsisé dhe
kompetencave gé kané fituar gjaté
léndés.
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1.1 Komunikimi dhe kodi

Situata e té nxénit: Né laborator ose klasé, rrugé dhe shtépi.

Rezultatet e t& nxénit t& kompetencave té fushés/léndés sipas

temés mésimore:
1. njohin veprimin e komunikimit;
2. dallojné mjetet e ndryshme té komunikimit;

3. shpjegojné funksionin e secilit prej mjeteve té komunikimit (duke
dalluar mjetet gé komunikojné mé shumé njeréz né té njéjtén kohé);

4. vlerésojné nevojén e komunikimit;

5. vlerésojné shpejtésiné e komunikimit me ané té pajisjeve
elektronike;

6. njohin konceptin e kodit si brendi e llojeve té& ndryshme té
komunikimit;

7. dallojné emocionet/gjendjen shpirtérore;

8. shpjegojné kode thelbésore té sinjalistikés rrugore;

Fjalé dhe shpehje kyce: komunikim; kod; komunikim me gojé,
me shkrim, me kod, me drité, me fytyré, me simbole; radio;
kompjuter; televizor; laptop; letér; telefon; smartfon; tabletg;
radio marrése; barkod; mjete pérmes sé cilave komunikohet me

shumé njeréz né té njéjtén kohé.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, interneti dhe eksperienca
personale e nxénésit (né dallim nga léndét e tjera, pérvoja e tij
personale e tij éshté e réndésishme té dégjohet, kuptohet, vlerésohet
dhe respektohet duke qené se ka gjasa té pasqyrojé risité e botés sé

informatikés né castin qé po flasim).

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare: gjuhé
dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shogéri dhe
mjedis, art, edukim sportiv dhe shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE
ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit

né tabelé dhe u drejtoni pyetje nxénésve pér té ditur se

cfaré kuptojné me fjalét komunikim dhe kod. Mendimet e

tyre i shkruani né tabelé. Mé pas u tregoni né libér figurén 1
(komunikimin me anén e sinjaleve té tymit) dhe drejtoni pyetjet:
Si mendoni, si komunikonin njerézit mé paré? Me cilat mjete
komunikojmé ne sot? Me cilat mjete komunikojmé mé shpejt?
Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni konceptin e komunikimit si
veprim dhe llojet e tij. JU shpjegoni konceptin e kodit népérmjet
shembujve praktiké, si p.sh.: domethénia e ngjyrave né dritat

e semaforéve, bashkésia e shkronjave né njé alfabet té caktuar,
figurat e ndryshme té sinjalistikave et;.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni me radhé ushtrimet
gé jané planifikuar pér né klasé. Pas pérfundimit té plotésimit té
cdo ushtrimi, lexohen pérgjigjet dhe diskutohet pér to.
VLERESIMI | NXENESVE:

Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné e
mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:

Ushtrimi 6, 7, 8, 9.
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USHTRIMI 1

Duke paré figurat, zgjidhet lloji i komunikimit:
me shkrim, me gojé apo me kod. Fakti se tre
llojet bazé té komunikimit nuk kané ndryshuar
me kalimin e kohés éshté shumé i réndésishém.

USHTRIMI 2

Nxénési plotéson emrat e mjeteve té
komunikimit dhe i rrethon té gjitha, pérveg
zarfit me letér dhe telefonit té shtépisé (mjete
té cilat komunikojné me njé njeri né kohé). Ky
ushtrim éshté shumé i réndésishém pasi éshté
hera e paré gé pérdoret njé fjalé né gjuhén
angleze (p.sh.,: smartphone apo computer). Kétu
prezantohet edhe fjalori né fund té librit si dhe
ményrat e pérdorimit té tij.

* figura e fundit éshté "radio marrése/ ang.:
walkie talkie” - pér fjalét né gjuhén angleze
shih fjalorin né fund té librit TIK 4.

USHTRIMI 3

Diskutim i hapur mbi sinjalistikén rrugore dhe
réndésiné e komunikimit me ané té drités sé
sinjaleve té makinés apo semaforit - kultura e
respektimit té rregullave té sinjalistikés rrugore
né shérbim té sigurisé pér jetén.

USHTRIMI 4

Analizimi dhe interpretimi i shprehjes sé fytyrés
apo gjendjes emocionale: njé nga ményrat mé
té vjetra té komunikimit.

USHTRIMI 5
Analizimi i figurés duke e njohur si ményré
komunikimi népérmijet kodit.

USHTRIMI 6
Pérforcimi i konceptit té kodit népérmjet
zgjedhjes sé pérgjigjes sé sakté (2).

USHTRIMI 7

(a) Pérforcimi i konceptit té kodit (ne kété rast
barkodi) népérmjet zgjedhjes sé pérgjigjes sé
sakté (3).

(b) (1)

USHTRIMI 8
Njohja me njé pajisje qé shérben pér
komunikimin né distancé (3).

USHTRIMI 9

Pérforcimi i konceptit té kodit, né kontekst té
sinjalistikés rrugore né shérbim té sigurisé pér
jetén.
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1.2 Makinat e para llogaritése dhe kompijuteri

Situata e té nxénit: Né laborator ose klasé&, rrugé dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés/léndés sipas temés mésimore:

1. njohin mjetin e paré llogarités;

2. dallojné mjetet pér llogaritje numerike;

3. dallojné pajisjet gé pérmbajné kompijuter;

4. shpjegojné punét e ndryshme gé mund té kryejé
kompjuteri népérmjet programeve té ndryshme;

5. vlerésojné nevojén e kompijuterit né ditét e sotme;
6. njohin domethénien e fjalés “computer -
kompjuter”;

7. zbatojné né sekuencé (varg) veprimet llogjike pér
té arritur njé pérfundim.

Fjalé dhe shpehje kyce: regjistrim; program; kujtesg; mjete
llogaritése; sistem numérimi; “makina” llogaritése; numératore;
Mesopotami; “to compute”;

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shogéri
dhe mjedis.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE

ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit né
tabelé dhe u drejtoni pyetje nxénésve pér té ditur se ¢faré kuptojné
me makina llogaritése dhe kompjuter. Mendimet e tyre i shkruani né
tabelé. Mé pas u tregoni né libér:

figurén 1 (kompjuterin gé “flet”) dhe drejtoni pyetjet: Si mendoni,
cfaré do té thoté fjala kompjuter? Pérgjigjet i shkruani né tabelé dhe i
komunikoni nxénésve se pérgjigjen e sakté do ta zbuloni mé pas;
figurén 2 (fémijén romak i cili tregon me sistemin romak t& numérimit
se sa vjeg éshté) dhe drejtoni pyetjet: Si mendoni si numéronin njerézit
mé paré? A pérdornin ata gishtérinjté? Po mjete té tjera?

figurén 3 (kompjuterin e sotshmém dhe paraardhésit e tij:
numeératoret) dhe drejtoni pyetjet: A ju kujtohen numératoret? Pér
cfaré shérbejné ato? Po kompjuteri pér cfaré shérben?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni konceptin e mjeteve llogaritése,
ndryshimet e tyre né kohé, kompjuterin si mjet llogarités dhe jo
vetém, pérkthimin e fjalés “computer”, nevojén e tij né jetén toné té
pérditshme dhe pajisjet e ndryshme gé pérmbajné kompjuter.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni me radhé ushtrimet gé
jané planifikuar pér né klasé. Pas pérfundimit té plotésimit té ¢cdo
ushtrimi, lexohen pérgjigjet dhe diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné e
mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 3, 4.

USHTRIMI 1

Duke paré figurat, zgjidhet mjeti
llogarités qé i korespondon periudhés
historike:

né shkollén e stérgjyshérve - numratorja
(né até kohé nuk kané patur mjete
llogaritése gé pérmbanin kompjuter);
né shkollén e gjyshérve - kompjuteri

me ekran té vogél (ai nuk ngjan me
kompjuterét e ditéve té sotme);

né shkollén e prindérve - kompjuteri me
ekran t& madh (ai ngjan me kompjuterét
e ditéve té sotme, té cilét mund t'i keni
edhe né shkollé);

né shkollén time - tableta (njé nga
mjetet mé té reja llogaritése, gé
pérmbajné kompjuter).

USHTRIMI 2

Kompjuteri kryen me saktési llogaritjet
sepse ka té regjistruar né memorie njé
program pér té kryer llogaritje (fjalét:
regjistrimim, program dhe kujtesé
jané té njohura dhe té pérdorshme
nga nxénési né jetén e pérditshme;
kuptim mé té hollésishém ato do té
marrin né mésimet pasuese: roli i tyre
éshté ilustrues i njé njohurie bazé té
ditur instinktivisht).

USHTRIMI 3

Puné kérkimore individuale.

1. Nxénési kérkon té dijé njé numér
qé i korrespondon pérdoruesve té
komupjuterit gé ai njeh né familjen apo
té aférmit e tij.

2. Nxénési klasifikon pérdoruesit sipas
pérdorimit qé ata i béjné kompjuterit
(puné, argétim, studim etj.)

USHTRIMI 4

Ndryshe nga ushtrimi 3, nxénési
reflekton mbi gjithé situatat ku ka

paré kompjuter. Ai klasifikon vendin,
pérdoruesin dhe arsyen e pérdorimit,
duke pérforcon instinktivisht njohuriné
se kompjuterin e pérdorim pér arsye té
caktuara.



LINJA 1 PLANI DITOR SIPAS SECILES TEME 9
Shpjegime té vecanta pér secilin ushtrim

1.3 Kompjuteri personal

Situata e té nxénit: Né laborator ose klasé dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fushés/léndés sipas temés
mésimore:

1. dallojné ndryshimet né formé dhe pérmasé té mjeteve llogaritése né kohé
té ndryshme;

2. njohin konceptin e pé&rmirésimit té pajisjeve elektronike né shérbim té
klientit;

3. dallojné kompjuterin personal;

4. pércakton pjesét e ndryshme té kompjuterit personal;

5. njohin funksionin e secilés pjesé té& kompjuterit personal;

6. aftésohen né zbatimin e veprimeve sipas radhés.

7. kuptojné konceptin e programit té thjeshté kompjuterik.

8. njohin rregullat e punés né laborator dhe géndrimit para kompjuterit;
9. zbatojné né sekuencé veprimet llogjike pér té arritur njé pérfundim.

Fjalé dhe shpehje kyce: kompjuter personal; formé; pérmasé; maus;
klikim; kursor; ekran; procesor; "sipas radhés”; njésia gendrore; skeda
“mémeé"; tastiera; komanda; printer; porta; “korrenti éshté i rrezikshém”;
butoni START, butoni “TURN OFF"; program,; seri instruksionesh;
rregullat e géndrimit para kompjuterit dhe té qéndrimit né
laboratorin e informatikés.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare: gjuhé dhe
komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shogéri dhe mjedis, art,
edukim shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE

ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit né tabelé dhe u
drejtoni pyetje nxénésve pér té ditur se cfaré kuptojné me shpehjen kompjuter
personal. Mendimet e tyre i shkruani né tabelé. Mé pas u tregoni né libér:
figurén 1 (viti 1950: pérmasa dhe forma e njé kompjuteri shumé té thjeshté
llogarités, shih né internet kompjuterin Eniac) dhe drejtoni pyetjet: Si mendoni,
a mund té jeté ky mjet njé kompijuter i vjetér? Kush e pérdorte? A kushtonte
shtrenjté? A ka mundési g€ ai té jeté makina e vogél llogaritése gé pérdorim
sot? Pse? A kishin té gjithé kompjuter né vitet 50-t&?

figurén 2 (viti 2018: fémijé me makiné llogaritése né doré) dhe drejtoni pyetjet:

Si mendoni, gjithmoné késhtu kané gené makinat llogaritése? Si mund té kené
gené ato mé paré? Sa mund té kushtonin? A i pérdornin dot té gjithé? Po sot,
ku mund ta gjejmé makinén e thjeshté llogaritése? A pérmbajné smartfonét
makina llogaritése?

figurén 3 (kompjuterin personal) dhe drejtoni pyetjet: Si mendoni, gjithmoné
kété pamje ka pasur kompjuteri personal? A e pérdornin dot té gjithé
kompjuterin personal? Sa mund té kushtojé? Sa pjesé ka ai?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni konceptin e pérmirésimit t& mjeteve
llogaritése, kompjuterit personal dhe pjeséve té tij, funksionimin e tyre,
programin kompijuterik, rregullat e laboratorit t& informatikés dhe géndrimit
para kompijuterit.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni me radhé ushtrimet gé jané
planifikuar pér né klasé. Pas pérfundimit té plotésimit té& cdo ushtrimi, lexohen
pérgjigjet dhe diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné e mendimeve
£ tij.

DETYRE SHTEPIE:
Kopjimi né fletore i rregullave té laboratorit t& informatikés dhe géndrimit para
kompjuterit. Vizatimi (skica) e pozicionit té cakté t& géndrimit para kompjuterit.

USHTRIMI 1

Nxénési duhet té vizatojé né ekran
simbole té vogla pér kéto arsye:

1. pér té evidentuar pjesén e ekranit;

2. pér té pérséritur konceptin e simbolit,
kodit dhe mesazhit gé komunikon ai;

3. pér té njohur né té ardhmen
ngjashmériné e simbolit té vizatuar né
ekran me markén e sistemit operativ gé
do té pérdoré (simboli né ekran éshté
simboli i sistemit operativ Windows gé
shfaget kur hapet kompjuteri).

4. pér t'u argétuar.

USHTRIMI 2

Nxénési duhet té ngjyrosé kompjuterin
me ngjyra té ndryshme:

1. pér té béré dallimin e pjeséve té
ndryshme prej té cilave formohet njé
kompjuter personal, duke i parapriré
dhe konkretizuar njohurité té cilat do ti
marri né mésimet e ardhshme;

2. pér t'u argétuar.

USHTRIMI 3

Nxénési ngjedh pérgjigjen e sakté me
ané té ményrés “kontrollo (testo) dhe
zgjidh”:

a - ekrani - pér té paré veprimet gé po
zhvillohen né kompjuter

(pér té paré vetém programet televizive
pérdorim TV, réndési té vecanté ka fjala
vetém, pasi sot kompjuterét i pérdorim
edhe pér té paré programe televizive
nga interneti).

b - procesori - pér té kuptuar
komandat e programit dhe pér t'i
zbatuar (réndési té vecanté kané fjalét
kuptuar dhe zbatuar, pasi pérdoren
pér té treguar analogjiné midis trurit

té njeriut dhe procesorit; shpesh heré
procesori shpjegohet apo pérkufizohet
edhe me termin “truri i kompjuterit”).

¢ - njésia gendrore - pér t& mbajtur
pjesé thelbésore té kompjuterit.

d - printeri - pér té stampuar punét e
kryera me kompjuter.

USHTRIMI 4 DHE 5

Ushtrime té réndésisé sé vecanté,
pasi jepet pér heré té paré koncepti
i bllokskemés dhe koncepti i zbatimit
té veprimeve (instruksioneve) sipas
radhés. Pér té zgjidhur njé problem té
caktuar (né rastin toné ndezja dhe fikja
e kompjuterit), zbatojmé veprime té
caktuara sipas njé radhe té caktuar.
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1.4 Memoria joné dhe memoria e kompjuterit

Situata e té nxénit: Né laborator ose klasé dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit t& kompetencave té fushés/léndés
sipas temés mésimore:

1. pércaktojné llojet e ndryshme té kujtimeve;

2. dallojné mjetet e ndryshme ku regjistrohen kujtimet;

3. shpjegojné funksionin e mjeteve ku regjistrohen
(memorizohen) kujtimet;

4. njohin konceptin e kujtesés (memories) né kontekstin e
kompjuterit;

5. kuptojné konceptin “brenda dhe jashté kompjuterit”;

6. dallojné llojet e ndryshme té& memorieve kompjuterike;

Fjalé dhe shpehje kyce: memoria; kujtesa; regjistrimi; ruajmé
kujtimet; brenda kompjuterit; memoria: RAM, ROM, Hard Disk,
CD, DVD, USB; hard disk i jashtém dhe i brendshém; aktivizim;
disketé.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shoqéri
dhe mjedis, art, edukim shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE
ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: U shkruani emrin e mésimit
né tabelé dhe u drejtoni pyetje nxénésve pér té ditur se ¢faré
kuptojné me fjalét memorie, kujtesé, kujtim dhe regjistrim.
Mendimet e tyre i shkruani né tabelé. Mé pas u tregoni né
libér:

figurén 1 (gjyshja gé i tregon nipit albumin e fotografive

ku ka ruajtur si kujtime fotografité e tij kur ka gené i vogél;
mamaja gé po mban shénim listén e gjérave gé duhet té
blejé né dygan pér mos té harruar asnjé prej tyre) dhe drejtoni
pyetjet: Si mendoni, a i mbajmé dot mend té gjitha gjérat? Si
veprojmé pér mos t'i harruar? Si veproni ju? Po prindérit tuaj?
Cfaré kujtimesh keni né shtépi? Ku i mbani? A keni kujtime gé
jané té regjistruara vetém né kujtesén tuaj? Po kompjuteri si i
mban mend gjérat? A ka ai kujtesé? Sa e madhe éshté ajo? A e
prekim dot kujtesén e kompjuterit?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni konceptin e memories sé
kompjuterit né analogji me memorien e njeriut, konceptin
“brenda dhe jashté kompjuterit”dhe llojet e ndryshme té
memorieve kompjuterike, si dhe dallimin ndérmjet tyre.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni me radhé
ushtrimet gé jané planifikuar pér né klasé. Pas pérfundimit té
plotésimit té& ¢cdo ushtrimi, lexohen pérgjigjet dhe diskutohet
pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné
e mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 2.

USHTRIMI 1

Duke paré figurat, shpjegohet se pér ¢faré shérbejné
mjetet, duke theksuar rolin e tyre né memorizimin
e informacionit. Informacioni né kéto raste éshté i
llojit t& ndryshém;

1 - informacion i shkruar (né fletore memorizojmé
(regjistrojmé, ruajmé) shkrime té ndryshme;

2 - informacion filmik (né filmin fotografik
memorizojmé (regjistrojmé, ruajmé) fotografi té
pazhvilluara akoma né letér);

3 - informacion zanor (audio) (né kaseté
memorizojmé (regjistrojmé, ruajmé) kéngé,
radio-dramaturgji etj.)

4 - informacion fotografik (né albumin e fotografive
memorizojmé (regjistrojmé, ruajmé) fotografi.

5 - informacion filmik (video) (né video-kaseté
memorizojmé (regjistrojmé, ruajmé) filma,
dokumetaré etj.)

6 - informacion i ndryshém (né CD memorizojmé
(regjistrojmé, ruajmé) informacione té ndryshme, si
p.sh.: kéngé, filma, fotografi, programe, llogari etj.).

USHTRIMI 2

Puné krijuese individuale (Detyré Shtépie). Me
informacionin e marré nga familjarét dhe nga rubrika
e leximit, nxénési krijon njé tregim humoristik té
shkurtér.

USHTRIMI 3

1 - disketa;

2-CD+ja;

3 - USB-ja;

4 - hard disk-u i jashtém.

USHTRIMI 4

Ushtrimi i réndésisé sé vecanté, pasi jepet

pér heré té paré koncepti i pajisjeve hyrése
dhe dalése (pajisjet qé marrin apo japin
informacion). Népérmjet drejtimit té shigjetés,
procedurés “kontrollo dhe zgjidh” dhe diskutimit
né klasg, nxénési plotéson tabelén, duke fituar njé
kompetencé té réndésishme pér té ardhmen.

1. Vetém jep: mausi, tastiera dhe mikrofoni.

2. Vetém merr: printeri, kufjet, monitori dhe
altoparlanti.

3. Edhe jep, edhe merr: celulari, aparati fotografik

dhe hard disk-u i jashtém.

Shénim: Celulari dhe aparati fotografik (digjital i ditéve
té sotme) pérmbajné kompjuter, pra edhe njé hard disk,
i cili edhe jep, edhe merr informacione nga kompjuteri
me té cilin lidhet.
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1.5 Sistemi Operativ Windows dhe programet

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té& nxénit t& kompetencave té fushés/léndés
sipas temés mésimore:

1. vlerésojné nevojén e programit té sistemit opertiv si program
thelbésor pér kompjuterin;

2. njohin markén e sistemit operativ mé té pérdorur (Windows);
3. kuptojné konceptin e dritares né kontekstin e paraqitjes sé
sistemit operativ;

4. aftésohen né veprimet themelore me dritaren;

5. shpjegojné konceptin e programit né shérbim té njé pune té
caktuar;

6. dallojné ndryshimin midis sistemit operativ dhe programit té
thjeshté;

7. vlerésojné nevojén pér programet gé mbrojné kompjuterin
nga démtimet (p.sh., antiviruset);

8. zbatojné né sekuencé veprimet llogjike pér té arritur njé
pérfundim.

Fjalé dhe shpehje kyce: sistem operativ; Windows; dritare,
mbyllja e dritares, zmadhimi i dritares, mbyllja e pérkohshme
e dritares; pjesa e emrit; versioni i Windows; puné e caktuar;
"All programs”; WordPad; Paint; virus; fillova; pérfundova;
aplikacione; STOP.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shogéri
dhe mjedis, art, edukim shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE
ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit
né tabelé dhe u drejtoni pyetje nxénésve pér té ditur se cfaré
kuptojné me fjalét sistem operativ dhe Windows. Mendimet e
tyre i shkruani né tabelé. Mé pas u tregoni né libér:

figurén 1 (DVD i sistemit opertiv Windows) dhe drejtoni pyetjet:

Si mendoni, né cilat memorie mund te regjistrohen programet?
Sa programe njihni? Ku i keni paré? Pér cfaré pérdoreshin ato?
Nga ndryshonin? Cilét programe keni pérdorur né smartfonét
e prindérve? A ka ndonijé fjalé tjetér qé pérdoret pér té treguar
programet e smartfonéve?

figurén 2 (pamje nga sistemi operativ Windows) dhe drejtoni
pyetjet: Cfaré iu duket e vecanté né kété fotografi? Cilat
elemente dalloni aty? Cilat elmente pérsériten? Cfaré do té
thoté né gjuhén angleze fjala Windows?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni konceptin e sistemit operativ
si program thelbésor pér kompjuterin dhe ndryshimin e tij nga
programi i thjeshté, népérmjet shembujve ndihmés.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni me radhé
ushtrimet gé jané planifikuar pér né klasé. Pas pérfundimit té
plotésimit té ¢do ushtrimi, lexohen pérgjigjet dhe diskutohet
pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné
e mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 7.

USHTRIMI 1

A X - kryqi - mbyllja pérfundimtare e dritares;
katrori- zmadhimi ose zvogélimi i dritares;

vija - mbyllja e pérkohshme e dritares;
(kompetent né veprimet kryesore me dritaren).

B Document - WordPad

(di té gjejé vendndodhjen e emrit té dokumentit).

USHTRIMI 2

Informimi me faktin se ka versione té ndryshme té programit
Windows (kujtoni se nxénésve iu éshté “rrahur” veshi me
fjalén “update-azhornim®, pasi prindérit e tyre e kané

té nevojshém né pérdorimin e smartfonit. Ata jané té
familjarizuar me konceptin e versionit né kontekstin

e llojeve té ndryshme té programeve dhe pajisjeve).

USHTRIMI 3

Ushtrime té réndésisé sé vecanté pasi, jepet koncepti

i bllokskemés dhe koncepti i zbatimit té veprimeve
(instruksioneve) sipas radhés (né kété rast veprime pér té
gjetur listén e programeve gé ofron Windowsi).

Shénim: Rruga pér té gjetur lisén e programeve qé ofron falas
sistemi operativ Windows ndryshon né varési té versionit
Windows qé kompjuteri ka (p.sh., né Windows 10 ato hapen
sipas rrugés: START - Windows Accessories).

USHTRIMI 4

Pasi té gjeni listén e programeve gé ofron falas kompjuteri,
pérforconi konceptin fillestar: “njé program-njé puné”.
WordPad - shkruan ; Paint - vizaton; Minesweeper - luan
lojé elektronike; Calculator - kryen veprime matematike ;
Notepad - shkruan; Calendar - tregon datén, orén, vitin;
Internet Explorer - shfleton internetin; Photo Gallery - shikon
fotografi.

Shénim: Koncepti quhet fillestar pasi shumé programe
kryejné mé tepér se njé puné, p.sh., edhe pse programi Paint
éshté program pér té vizatuar, me mjetet e tij edhe mund té
shkruash.

USHTRIMI 5
Shembuj sipas analogjisé hidrocentral-llambé: futbollisti-
topi; CDplayer-CDrom; libri-lexuesi; rruga-makina etj.

USHTRIMI 6

Ushtrim i réndésisé sé vecanté,, pasi jepet koncepti
i bllokskemés (algoritmit) dhe zbatimit i veprimeve
(instruksioneve) sipas radhés.

USHTRIMI 7

Dallimi: program pér kompjuterin dhe aplikacion pér
smartfonin.

1. Safari - shfleton internetin; 2. Viber - komunikon me
familjen; 3. Google Maps - konsultohesh me hartat 4.
Shazam - gjen tituj kéngésh 5. Camera - bén fotografi dhe
filmime.

USHTRIMI 8

Ushtrim i réndésisé sé vecanté, pasi jepet koncepti
i algoritmit, instruksionit té fillimit, mbarimit dhe
instruksionit kércyes (instruksioni brenda rombit té
verdhé&, me dalje PO dhe JO).
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1.6 Hardware-Software dhe ikonat
Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit t& kompetencave té fushés/léndés
sipas temés mésimore:

. pércaktojné pjesét “hardware”;

. pércaktojné pjesét “software”;

. shpjegojné funksionin e “desktopin”;

. dallojné ikonén e programit/dosjes/skedarit;

. kuptojné funksionin e dosjes/néndosjes dhe skedarit;

. njohin konceptin e prapashtesés si shogéruese e skedaréve;
. aftésohen né pérdorimin e butonit START;

. aftésohen né leximin e TASKBAR-it;

9. njohin vepimet thelbésore me dosjet dhe skedarét;

10. zbatojné né sekuencé veprimet llogjike pér té arritur njé
pérfundim.

o NO~01 A~ WwWwN =

Fjalé dhe shpehje kyce: hardware; software; desktop; ikona;
dosje; nén-dosje; skedarg; ikona e programit; ikona e dosjes;
ikona e skedarit; taskbar; krijimi i ikonés sé: dosjes dhe skedarit;
butoni i djathté i mausit.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shogéri
dhe mjedis, art.

METODOLOGUJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE
ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit
né tabelé dhe u drejtoni pyetje nxénésve pér té ditur se ¢faré
kuptojné me fjalét hardware, software dhe ikona. Mendimet e
tyre i shkruani né tabelé. Mé pas u tregoni né libér:

figurén 1 (ikona té ndryshme té dosjeve dhe skedaréve) dhe
drejtoni pyetjet: Si mendoni, nga ndryshojné figurat e dhéna?
Cfaré komunikojné simbolet né to? Ku keni paré ikona té tilla?
Cfaré komunikon kodi abc? A e prekim dot njé tekst gé shfaget
né ekranin e kompjuterit? Po njé fotografi gé shfaget né ekranin
e kompjuterit? Po ekranin e kompjuterit? Po sistemin operativ
Windows gé shfaget né ekran? Po DVD-né, apo memoriet e
tjera ku éshté i regjistruar Windows-i, a i prekim dot?

figurén 2 (pamje nga desktopi i kompjuterit) dhe drejtoni
pyetjet: Cfaré vini re né figuré? Sa elemente dalloni aty? Ku
ngjasojné ato? Ku dallojné ato? Mbi cfaré jané vendosur ato?
figurén 3 (dollapi me ndarje dhe sirtaré, ku jané vendosur rroba,
képucé et].) dhe drejtoni pyetjet: Sa sirtaré ka né figuré? Sa kuti?
Sa képucé? Cfaré mund té keté brenda sirtaréve? Sa fustane ka?
Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni konceptin e ndarjes
"hardware-software”, desktopit si tavoliné pune virtuale,
ikonave, dosjeve, néndosjeve dhe skedaréve.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni me radhé
ushtrimet gé jané planifikuar pér né klasé. Pas pérfundimit té
plotésimit té& ¢do ushtrimi, lexohen pérgjigjet dhe diskutohet
pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné
e mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 2.

USHTRIMI 1

Renditja e ikonave sipas rendit alfabetik:

1. andi 1.doc; 2. festivali.mp3; 3. filmi im.mp4;
4. inventari.xls; 5. kérkimi “Toka"; 6. libri
im.html; 7. m.Korab.psd; 8. muzika 2018;

9. simboli.png; 10. shtépia 1.doc;

11. pushimet; 12. video 1.

Dallimi kryesor éshté gé skedarét kané
prapashtesé (.doc; .png; .html etj.) kurse
dosjet JO. Prapashtesa e skedarit tregon llojin
e tij, pra programin gé e ka krijuar (programi
WordPad krijon skedaré me prapashtesé .doc,
programin Paint krijon skedaré me prapashtesé

.png etj.).

USHTRIMI 2

Hardware:

tastiera; njésia gendrore; mausi; kujtesat;
procesori; ekrani; printeri.

Software:

Windows; programi WordPad; programi Paint;

programi i antivirusit.

USHTRIMI 3

Parapérgatitje pér programin WordPad:
veprimet pér té krijuar né desktop ikonén

e skedarit WordPad dhe pér t'i véné emér
(ményra sipas klikimit me butonin e djathté).
Ushtrimi i réndésisé sé vecanté, pasi
zbatohen 4 instruksione sipas radhés.

USHTRIMI 4

Parapérgatitje pér programin WordPad:
veprimet pér té krijuar né desktop ikonén e
dosjes personale pér punét e shkrimit me
programin WordPad dhe pér t'i véné emér
(ményra sipas klikimit me butonin e djathté).
Ushtrimi i réndésisé sé vecanté, pasi
zbatohen 3 instruksione sipas radhés.

USHTRIMI 5

Parapérgatitje pér programin WordPad:
vendosja e skedarit brenda dosjes gé u krijua
(sipas metodés “drag&drop” - "térhiq dhe
lésho").

Ushtrimi i réndésisé sé vecanté pasi,
zbatohet njé nga komandat mé té thjeshta
universale thelbésore.



1.7 Ushtrime pér pérséritje
Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fushés/
Iéndés sipas temés mésimore: 1. aftésohen né zbatimin
e komandave sipas radhés;

2. zbatojné né sekuencé veprimet llogjike pér té arritur
njé pérfundim;

3. shpjegojné funksionin e pjeséve té ndryshme té
kompjuterit;

4. dallojné pjesét hardware nga software;

5. dallojné ndryshimin midis ikonave né desktop;

6. shpjegojné rregullat e géndrimit para komjuterit dhe
né laborator.

Fjalé dhe shpehje kyce: veprime sipas radhés; vendos
né diagramé veprimet; fillova; pérfundova; “puno dhe
ti si procesori”; lexo komandat; “kryg-puzzle”; manual
pérdorimi.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca
personale dhe interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare: gjuhé dhe komunikim, matematiké,
shkenca té natyrés, shogéri dhe mjedis, art, edukim
sportiv dhe shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE

E NXENESVE

ZHVILLIMI | MESIMIT

Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni me radhé
ushtrimet gé jané planifikuar pér né klasé.
Diskutim: Pas pérfundimit té plotésimit té cdo
ushtrimi, lexohen pérgjigjet dhe diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:

Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin
dhe saktésiné e mendimeve té tij gjaté punéve
individuale dhe né grup.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 8, 9, 12.
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USHTRIMI 1

Renditja e ngjarjeve sipas kronologjisé; radha e
veprimeve.

54

36

12

Ushtrim i réndésisé sé vecanté, pasi zbatohet
renditja e ngjarjeve sipas radhés.

USHTRIMI 2

1. Hodha ujin né tenxhere

2. Shtova perimet dhe kripén né tenxhere

3. Shtova orizin né tenxhere 4. Vura tenxheren mbi
sobé; 4. filmi im.mp4; 4. inventari.xls; 5. kérkimi
"Toka"; 6. libri im.html; 7. m.Korab.psd;

8. muzika 2018; 9. simboli.png; 10. shtépia 1.dog;
11. pushimet; 12. video 1.

Ushtrim i réndésisé sé vecanté, pasi jepet
koncepti i algoritmit, instruksionit té fillimit,
mbarimit dhe instruksionit kércyes (instruksioni
brenda rombit té verdhé, me dalje PO dhe JO).

USHTRIMI 4
76
28
34
15

USHTRIMI 5
G V; V.

USHTRIMI 6

Kujtesa e komjuterit rri edhe brenda edhe jashté
kompjuterit.

Kur fiket kompjuteri hard disk-u gendror e ruan
informacionin qé ka.

Kur fiket kompjuteri memoria RAM e fshin
informacionin qé ka

USB-ja éshté njé hard disk me madhési té vogél.

USHTRIMI 7

Njé “mi"” pér kompjuterin mausi

Memoria gé nuk mund té fshihet ROM
Memoria gé mund té fshihet hard disqet

(i jashtém, i brendshém, USB) dhe RAM
Memoria gjaté punés RAM

Skeda mé e réndésishme e kompjuterit skeda
mémé

* Shpjegimi pér ushtrimet: 2,3, dhe 10 ndodhet
né faqen 43.
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1.8 Veprimtari 1

Situata e té nxénit: Né klasé dhe shtépi.

Rezultatet e té& nxénit t& kompetencave té fushés/léndés
sipas temés mésimore:

1. kuptojné ndryshimin e llojeve t& memorieve gjaté viteve;

2. vlerésojné nevojén e bashképunimit me familjarét, shokét dhe
té njohurit;

3. aftésohen né vizatimin e pjeséve té ndryshme té kompjuterit;
4. shpjegojné thjesht evolucionin e pajisjeve elektronike;

5. kuptojné konceptin e memories né kontekstin e ruajtjes sé
dosjeve dhe skedaréve;

6. zbatojné né sekuencé veprimet llogjike pér té arritur njé
pérfundim.

Fjalé dhe shpehje kyce: “hard disk” i vecanté; evolucioni i
pajisjeve elektronike.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shoqéri
dhe mjedis, art, edukim sportiv dhe shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE

ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU drejtoni pyetje pér té ditur
mendimin e nxénésve se si éshté ményra mé e miré pér té
"magazinuar” gjérat né ményré gé t'i gjejmé sa mé shpejt. A
éshté e réndésishme gé ato té klasifikohen sipas llojit té tyre?
Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni se géllimi i nxénésve né
kété veprimtari praktike éshté gé té krijojné produkte fizike

(té prekshme). Nxénésit krijojné njé kuti ose dosje kartoni e
cila do té luajé rolin e “hard diskut”. Kétu do té ruhen, apo
grumbullohen, apo magazinohen té gjitha produktet gé do

té krijohen gjaté vitit né |éndén e TIK 4 . Me kété ményrg,
evidentohet analogjia ndérmjet magazinimit fizik dhe atij
virtual qé ndodh né kompjuter.

Hapi 3 - Paragqitja e produkteve finale: N& orén pasuese, JU
kontrolloni me radhé produktet gé jané krijuar dhe pérgézoni
nxenésit per arritjen e tyre. Mé pas, nxénésit tregojné para
klasés krijimet e tyre dhe diskutohet pér véshtirésité gé hasén
gjaté punés sé krijimit.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné
e punés sé tij.

TEST 1

Pérgjigjet e TESTIT 1

A-2
B-2
c-3
c-1
D-3
J-3
Dh-1

E-3
E-2
F-2
G-1
Gj-3
H-3
-3
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2.1 Programi WordPad
dhe tastiera e kompjuterit

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fushés/léndés

sipas temés mésimore:

1. aftésohen né zbatimin e radhés sé duhur t& veprimeve pér t& hapur
programin WordPad,;

2. vlerésojné arsyet se pse WordPad éshté program i fugishém;

3. dallojné pjesét e ndryshme té dritares sé programit WordPad;

4. dallojné pjesét e butonéve specialé né tastierg;

5. shpjegojné domethénien e butonéve sipas simboleve gé kané té
mbishkruar (komunikimit té tyre);

6. njohin funksionin e butonéve specialé né tastieré.

Fjalé dhe shpehje kyce: programi WordPad; tastiera; dosja
"Accessories”; falas; emri i skedarit; pjesa e menuve té programit;
pjesa e disa komandave té programit; pjesa e zbukurimit; pjesa e disa
komandave té programit; pjesa e zbukurimit dhe rregullimit té tekstit;
fleta e punés; celési; shift, alt; space; enter; butonét me shigjeta;
delete; canc; home; end, ctrl; tab.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare: gjuhé dhe
komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, art, edukim shéndetésor
(mbaijta e trupit sipas pozicionit té rregullt gjaté shkrimit me
kompjuter).

METODOLOGUJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE

ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit né tabelé
dhe u drejtoni pyetje nxénésve pér té ditur se ¢faré kuptojné me fjalén
WordPad. Mendimet e tyre i shkruani né tabelé. Mé pas u tregoni né
libér:

- figurén 1 (dritaren e programit WordPad) dhe drejtoni pyetjet: Cfaré
komunikojné simbolet né figuré? Ku keni paré simbole té tilla? Sa pjesé
dalloni? Ku ndodhen butonét pér veprimet kryesore me dritaren?

- figurén 2 (pamja nga tastiera e kompjuterit) dhe drejtoni pyetjet: Sa
butona ka gjithsej né tastieré? Cilét butona ngjajné me njéri tjetrin?
Cilét butona jané té grupuar bashké? Cilét butona jané té vecuar? Cilét
butona jané mé té médhen;j?

Mé pas, mésuesja hap né kompjuter programin WordPad duke ndjekur
sipas radhés veprimet né bllokskemé.

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni hapjen e programit WordPad me
zbatimin e veprimeve sipas radhés dhe elementet pérbérés té fages sé
shkrimit. Mé pas shpjegoni funksionin e ¢do butoni special né tastieré.
Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU tregoni praktikisht hapjen e
programit dhe funksionin e butonéve. Nxénésit pérsérisin veprimet
dhe mé pas zhvillojné ushtrimin 1. Pas pérséritjes sé veprimeve dhe
ushtrimit 1 diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné e
mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 1 (nxénésit e pérsérisin edhe né shtépi ké&té ushtrim).

USHTRIMI 1

Llojet e ndryshme té butonéve
specialé dhe funksionimi i tyre
(shkruajtja e funksionimit té
secilés né fletore).
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2.2 Madhésia dhe lloji i shkrimit. Shkronjat é dhe ¢

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fushés/léndés sipas temés
mésimore:

1. aftésohen né zbatimin e komandave sipas radhés;

2. shpjegojné domethénien e ikonave té programit sipas simbolit gé kang;
3. kuptojné konceptin e madhésisé sé shkrimit né kontekstin e programit
WordPad;

4. kuptojné konceptin e llojit té shkrimit né kontekstin e programit
WordPad;

5. zbatojné komandat pér té zgjedhur madhési dhe lloje shkrimi té
ndryshme;

6. njohin kodet pér shtypjen e sakté té shkronjave & dhe ¢;

7. aftésohen né té shkruarin me kompjuter.

Fjalé dhe shpehje kyge: madhésia e shkrimit; lloji i shkrimit; ikona pér
madhésiné e shkrimit; ikona pér llojin e shkrimit; kodi pér shkronjat &, E,
¢, C; "alt+127"; “Alt + 0203"; "Alt + 125"; "Alt + 128".

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare: gjuhé dhe
komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shogéri dhe mjedis, art,
edukim shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE ZHVILLIMI |
MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit né tabelé
dhe u drejtoni pyetje nxénésve pér té ditur se ¢faré kuptojné me fjalén
madhési dhe shprehjen “lloji i shkrimit”. Mé pas merrni né doré librin e
informatikés dhe drejtoni:

- pyetje pér madhésiné dhe llojin e shkrimit

Si mendoni, pérse titulli i mésimit ka madhési mé té madhe se ¢do lloj
shkrimi brenda mésimit? Po titulli i linjés né faget hyrése pérse éshté mé
i madh se titulli i mésimit? Pérvec madhésisé, nga ndryshon titulli i linjés
me titullin e mésimit? Pérse jané pérdorur lloje té ndryshme shkrimesh?
Mé pas merrni né doré tastierén dhe drejtoni:

- pyetje pér shkronjat &, ¢, E, dhe €

Ku tregohen shkronjat & dhe ¢ né tastieré? Si mendoni, pérse nuk béjné
pjesé né tastieré ato? A mund ti zévendésojmé kéto shkronja me ndonjé
shkronjé tjetér? A éshté gabim po té zévendésojmé shkronjén & me e?
Pse? Po shkronjén ¢ me ¢?

Cilét butona té tastierés shtypim nése duam gé shronja A té jeté e
madhe? Po né rastin e shkronjave E dhe C si veprojmé?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni konceptin e madhésisé sé shkrimit
dhe llojit té tij né kontekstin e programit WordPad si dhe ikonat e tyre
pérkatése né program. JU shpjegoni réndésiné e shkrimit sakté té
gjuhés shqipe dhe kodet gé pérdoren pér té shkruajtur shkronjat e
vecanta.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU tregoni praktikisht zbatimin e
madhésisé dhe llojeve té ndryshme té shkrimit. Nxénésit pérsérisin
veprimet dhe mé pas zhvillojné ushtrimet 2,3,4. Pas pérfundimit té ¢do
ushtrimi diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné e
mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 4 (nxénésit e pérsérisin edhe né shtépi kété ushtrim).

USHTRIMI 1
Hapja e programit WordPad sipas rrugés:
START-WordPAD

USHTRIMI 2

Fillimi i té shkruarit sipas njé madhésie dhe
shkrimi té caktuar duke ndjekur veprimet
sipas radhés né bllokskemén pérkatése.
Ushtrimi i réndésisé sé vecanté pasi
zbatohet pérvetésimi i njohurive té marra
né linjén 1 pér ndjekjen e veprimeve sipas
radhés.

Té gjitha veprimet né programet e
ndryshme kryhen sipas njé radhe té
caktuar, kompetencé qé nxénésit e kané
fituar né linjén 1, duke e béré té thjeshté
punén tuaj si mésues té njé programi
praktik: e rendésishme &shté qé ata té
ndjekin saktésisht radhén e duhur té
instruksioneve té dhéna.

Gjaté shkrimit t& ditéve té javés dhe muajve
té vitit, nxénésit lihen géllimisht gé té gabojné
né shkrimin e fjaléve pa shkronjén & dhe ¢. Mé
pas i vihet né dukje gabimi dhe i shpjegohet
réndésia e té shkruarit drejt dhe pa gabime, si
shprehje e kulturés vetjake.

USHTRIMI 3

Pasi nxénésit shkruajné me shkrim dore
emrin pér ¢cdo vizatim, ata kopjojné fjalét né
kompjuter duke pérdorur kété heré kodet e
sakta pér shkronjat & dhe ¢.

USHTRIMI 4

Pasi nxénésit vizatojné disa prej gjérave gé
kané né canté (p.sh., libér, laps, letér, gomé
etj.) ata zbatojné me radhé komandat gé
kérkohen nga ushtrimi:

1. shkruajné emrin e tyre me kompjuter

2. pérdorin vetém shkronja té vogla.

3. pérdorin shkrimin “Arial”

4. pérdorin madhésiné “13".

USHTRIMI 5

Nxénésit shkruajné me shkronja té médha
dhe té vogla fjalét, duke zbatuar me radhé
komandat gé kérkohen nga ushtrimi:

1. vendosin pér llojin e shkrimit

2. vendosin pér madhésiné e shkrimit

Mé pas, kérkojné ndihmén tuaj pér t& mbyllur
WordPad-in. Ky veprim ka réndési té
vecanté pér té kuptuar njohurité e tyre

né kété fushé dhe pér t'u familjarizuar me
konceptin e kérkimit té ndihmés nga JU.
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2.3 Zbukurimi i tekstit

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fushés/léndés sipas
temés mésimore:

1. aftésohen né krijimin e dosjeve dhe skedaréve;

2. vlerésojné emértimin e rregullt t&€ dosjeve dhe skedaréve sipas emrit
dhe datés;

3. shpjegojné domethénien e ikonave té programit sipas simbolit gé
kané;

4. kuptojné konceptin e zbukurimit té shkrimit né kontekstin e programit
WordPad;

5. dallojné ndryshimin ndérmiet tre llojeve bazé té stileve té zbukurimit;
5. aftésohen né té shkruarin me kompjuter.

Fjalé dhe shpehje kyce: zbukurimi i tekstit; butoni i djathté i mausit;
etiketa e emrit; ikona pér ta béré shkrimin me stil té theksuar; ikona pér
ta béré shkrimin me stil t& pjerrét; ikona pér ta béré shkrimin me stil té
nénvizuar; “bold, narrow dhe underline .

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare: gjuhé dhe
komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, art, edukim shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE

ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit né tabelé dhe
i shpjegoni nxénésve se pérpara se té flisni pér zbukurimin e tekstit , do té
njihni réndésiné e dosjes vetjake té punés gjaté shkrimit me kompjuter. Pér
té arsyetuar mbi réndésiné dhe kuptimin e “dosjes vetjake e shkrimit” JU:

- drejtoni pyetjet mbi réndésiné e mbajtes sé rregullit gjaté regjistrimit
dhe klasifikimit té informacionit

Pérse i grumbullojmé fotografité brenda albumeve fotografike? Pérse
vendosim vendin dhe vitin né faget kryesore té albumeve fotografike? Pérse
cdo 1&éndé shkollore ka fletoren e vecanté té saj? Pérse vendosim emrin vetjak
mbi fletore? Po datén dhe vitin pérse e vendosim sa heré gé fillojmé detyrat
ditore? A éshté e réndésishme té kemi njé dosje vetjake pér punét tona té
shkrimit me kompjuter? A éshté e réndésishme gé skedarét e shkrimit té
dallojné nga njéri-tjetri? Si mund t'i béjmé ata té dallueshém? A na ndihmon
emri vetjak dhe data e punés né klasifikimin e skedaréve dhe gjetjen e tyre?
Pérse nuk é&shté miré nése skedarit i vendosim emrin "sotpunafinale12”?

Mé pas merrni né doré librin e informatikés dhe drejtoni pyetjet:

- drejtoni pyetje pér zbukurimin e shkrimit

Si mendoni, a kané té njéjtat vecori té gjithé shkrimet brenda mésimit? Pérse
disa prej tyre jané mé té theksuar? Pérse disa prej tyre jané té pjerrét? Pérse
disa prej tyre jané té nénvijézuar? Si veprojmé nése duam gé njé pjese té
shkrimit t'i japim réndési té vecanté?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni krijimin e dosjes vetjake té shkrimit,
konceptin e zbukurimit t& shkrimit shkrimit né kontekstin e programit
WordPad si dhe ikonat pérkatése né program.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU tregoni praktikisht krijimin e dosjes

sé shkrimit dhe zbatimin e zbukurimeve té ndryshme né tekst. Nxénésit
pérsérisin veprimet dhe mé pas zhvillojné ushtrimet 1, 2, 3, 4. Pas pérfundimit
té ¢do ushtrimi diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné e mendimeve
té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 4 (nxénésit e pérsérisin edhe né shtépi kété ushtrim).

USHTRIMI 1

Krijimi né desktop i ikonés sé dosjes sé
shkrimit, duke ndjekur veprimet sipas
radhés né bllokskemé.

Ushtrimi i réndésisé sé vecanté, pasi
zbatohet pérvetésimi i njohurive

té marra né linjén 1 pér ndjekjen e
veprimeve sipas radhés. Nxénési

né kété ushtrim KRIJON DOSJEN
VETJAKE TE SHKRIMIT, ku do té ruajé
té gjitha punét e tij qé do té béjé né
programin WordPad. Dosjen e emérton
me emrin vetjak.

USHTRIMI 2

Krijimi brenda né dosje i ikonés sé
skedarit té shkrimit, duke ndjekur
veprimet sipas radhés né bllokskemén
pérkatése.

Ushtrimi i réndésisé sé vecanté, pasi
zbatohet pérvetésimi i njohurive

té marra né linjén 1 pér ndjekjen e
veprimeve sipas radhés. Nxénési né
kété ushtrim krijon skedarin vetjak
té shkrimit, té cilin e identifikon me
emrin e tij dhe datén qé zhvillon punén.
REGJISTRIMI ME EMER DHE DATE
NDIHMON NE KULTUREN E PUNES,
duke shmangur “rrémujén” dhe
mosgjetjen e dokumenteve.

USHTRIMI 3

Pérdorimi i librit né analogji me faget e
internetit, ku kapércejmé népér fage sipas
nevojave té caktuara: kapércimi né fjalorin
né fund té librit ku gjejmé shpjegimin pér
fjalét né gjuhén angleze: "bold, narrow,
underline ”, si i theksuar, i pjerrét, i

nénvijézuar”.

USHTRIMI 4

Ekzekutimi i komandave té shumta né
numér: ndjekja e tyre sipas radhés na ¢on
né realizimin e njé puné té kérkuar, e cila
do té na shérbejé né mésimin pasardhés.
Ushtrimi i nivelit té larté, ku ndérthuren
njohurité e marra né dy linjat me temat
ndérkurrikulare.
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2.4 Zgjedhja e tekstit dhe disa komanda té réndésishme

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fushés/léndés sipas temés

mésimore:

1. kuptojné konceptin e zgjedhjes sé pjesshme té tekstit né kontekstin e

programit WordPad;
2. njohin tre komandat universale: kopjoj, vendos, anulloj;

3. aftésohen né pérdorimin e tre komandave universale sipas kodit té tyre

(CTRL+C; CTRL+V,; CTRL+2);

4. aftésohen né zbatimin e komandave sipas radhés pér disa veprime
elementare me dosjen dhe skedarin e tyre t& shkrimit;

5. aftésohen né té shkruarin me kompjuter.

6. aftésohen né regjistrimin e punés né dosjen vetjake.

Fjalé dhe shpehje kyce: zgjedhja e tekstit; rréshgit mausin;
“CTRL + S"; "CTRL+ V": "CTRL+Z": file; save; save as; close; exit.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare: gjuhé dhe
komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, art, edukim shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE
ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit né
tabelé dhe u drejtoni pyetje nxénésve pér té ditur se ¢faré kuptojné
me shprehjen “zgjedhja (selektimi) i tekstit”. Mé pas merrni né doré
librin e informatikés dhe:

- drejtoni pyete pér ményrén e zgjedhjes sé tekstit

Si mund t'i japim njé shkronje stilin e theksuar? Po njé fjale? Po

njé fjalie? Po gjithé tekstit? Si mund t& ndryshojmé madhésiné e
shkronjave vetém pér disa fjali? Si mund té ndryshojmé llojin e
shkrimit vetém té disa fjalive?

Mé pas merrni né doré tastierén dhe drejtoni:

- drejtoni pyetje pér réndésiné e disa komandave universale gjaté
shkrimit me kompjuter

Si mund ta shkruajmé mé shpejt té njéjtén pjesé edhe njé heré? Si
mund ta vendosim até né pjesé té ndryshme té tekstit, p.sh., né fund,
né fillim apo né mes? Si mund té anullojmé gjaté shkrimit njé gabim
qé kemi bére?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni konceptin e zgjedhjes sé pjeséve
té vecanta né tekst dhe kodet (short-cuts, ményrat e shkurtra) e
komandave universale gjaté punés sé shkrimit.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU tregoni praktikisht zgjedhjen e
pjeséve té ndryshme né njé tekst dhe ekzekutimin e tre komandave
universale “kopjoj, vendos, anulloj - copy, paste, undo”. Nx&nésit
pérsérisin veprimet dhe mé pas zhvillojné ushtrimet 1, 2, 3, 4, 5. Pas
pérfundimit té cdo ushtrimi diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné e
mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 3 (nxé&nésit e pérsérisin edhe né shtépi kété ushtrim).

USHTRIMI 1

Nxénésit zbatojné me radhé
komandat gé kérkohen nga
ushtrimi:

1. Zgjedhin dy rreshtat e fundit;

2. Japin komandén universale
"CTRL + C"- copy (e cila kopjon
né memorien RAM dy fjalité e
zgjedhura);

3. Klikojné pas fjalisé sé fundit;

4. Japin komandén universale
"CTRL + V" - paste (e cila ngjit
(vendos) né fund té tekstit dy fjalité
e kopjuara);

5. Japin komandén
universale”CTRL + Z" - undo (e cila
kthen njé veprim mé mbrapa, pra
fshin (anullon) dy fjalité e kopjuara
mé paré).

USHTRIMI 2

Nxénésit jané duke punuar né
skedarin e tyre personal, té cilin e
identifikojné sipas emrit té tyre dhe
datés sé punés.

Me komandat File-Save, ata
regjistrojné punén né té njéjtin
skedar gé e kané hapur njé mésim
mé paré.

USHTRIMI 3

Nxénésit zbatojné me radhé
komandat gé kérkohen nga
ushtrimi (gjithsej 5 komanda
(instruksione ose veprime)).

USHTRIMI 4

Nxénésit zbatojné me radhé
komandat gé kérkohen nga
ushtrimi (gjithsej 4 komanda
(instruksione ose veprime)).

USHTRIMI 5

Nxénésit zbatojné me radhé
komandat gé kérkohen nga
ushtrimi (gjithsej 4 komanda
(instruksione ose veprime)).



2.5 Ushtrime

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit t& kompetencave té fushés/
léndés sipas temés mésimore:

1. aftésohen né zbatimin e komandave sipas radhés;

2. zbatojné né sekuencé veprimet llogjike pér té arritur njé
pérfundim;

3. dallojné fjalét me gabime drejtshkrimore;

4. shpjegojné pjesét e ndryshme té programit WordPad,;
5. aftésohen né regjistrimin e punés né dosjen vetjake.

6. vlerésojné pérdorimin e zbukurimit, stilit, madhésisé dhe
llojit t& ndryshém té shkrimit.

7. dallojné ndryshimin ndérmjet mjeteve té ndryshme gé

ofron WordPad.

Fjalé dhe shpehje kyce: butoni pér shkronjé té& madhe;

pérmasa e shkronjés; lloji i shkrimit; stil; zbukurim; regjistroje
skedarin; dosja e shkrimit.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, art,
edukim shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE

E NXENESVE

ZHVILLIMI | MESIMIT

Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni me radhé
ushtrimet qé jané planifikuar pér né klasé.
Diskutim: Pas pérfundimit té plotésimit t& ¢do
ushtrimi, lexohen pérgjigjet dhe diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:

Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin
dhe saktésiné e mendimeve té tij gjaté punéve
individuale dhe né grup.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 4.
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USHTRIMI 1
1 me3;
2me1;
3 me 2.

USHTRIMI 2

Fjalét e gabuara:

1. Defini; 2. cekig; 3. Makines; 4. Cdo; 5. Eshté;
6. naturés.

USHTRIMI 3

1. Shkrimi i pérdorur quhet: Hand

2. Shkronja e pérdorur ka madhésiné: 15
3. Stili gé éshté pérdorur pér zbukurim:
nénvijézimi.

USHTRIMI 4

Nxénésit zbatojné me radhé komandat gé
kérkohen nga ushtrimi:

1. shkruajné njé tekst té shkurtér me shkronja té
vogla;

2. i vendosin titull;

3. pérdorin shkrimin “Verdana” ;

4. pérdorin madhésiné "14";

5. titullin e b&jné me stil té theksuar;

6. pérdorin komandat “kopjoj, vendos” pér té
kopjuar tekstin né fund té tekstit fillestar;

7. tekstin e ri e béjné me stil té pjerrét;

8. tekstin e ri e béjné me madhési 11;

9. regjistrojné skedarin né dosjen e shkrimit.

USHTRIMI 5

Nxénésit zbatojné me radhé komandat gé
kérkohen nga ushtrimi:

1. shkruajné tekstin sipas modelit t& dhéng;
2. zbatojné pér titullin dhe vjershén llojin e
shkrimit Times,

3. zbatojné pér titullin dhe vjershén
madhésiné12,

4. zbatojné pér titullin dhe vjershén stilin e
theksuar;

5. zbatojné pér pjesén tjetér té tekstit shkrimin
“"Myriad”;

6. zbatojné pér pjesén tjetér té tekstit
madhésiné “12";

7. titullin e béjné me stil té theksuar;

8. regjistrojné skedarin né dosjen e shkrimit.

USHTRIMI 6
G v
G \Y
G G
G v
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2.6 Orientimi dhe ngjyra e tekstit

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té& nxénit t& kompetencave té fushés/léndés
sipas temés mésimore:

1. shpjegojné domethénien e ikonave té programit sipas simbolit
qé kang;

2. kuptojné konceptin e orientimit té shkrimit né kontekstin e
programit WordPad;

3. dallojné ndryshimin ndérmijet tre llojeve bazé té orientimit té
shkrimit;

4. vlerésojné pérdorimin e komandés sé anullimit (CTRL+Z) gjaté
shkrimit me kompjuter;

5. aftésohen né pérdorimin e ngjyrave sipas nevojave té
ndryshme;

USHTRIMI 1

Nxénésit zbatojné me radhé
komandat gé kérkohen nga ushtrimi
(gjithsej 5 komanda (instruksione ose
veprime)).

USHTRIMI 2

lkona 5 quhet ikona “Justify”,
ajo e hap tekstin sipas sipérfages
drejtkéndore té shkrimit.

USHTRIMI 3
Nxénésit zbatojné me radhé
komandat gé kérkohen nga ushtrimi:

6. aftésohen né regjistrimin e punés né dosjen vetjake.

1. Shkruajné 10 fjali pér vendbanimin
Fjalé dhe shpehje kyce: orientimi i tekstit; orientimi majtas, e tyre;
djathtas dhe né gendér; seria e ngjyrave; ikona e ngjyrave. 2. Orientojné secilén fjali sipas

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe déshirés;

interneti. 3. l japin ngjyré secilés fjali sipas

déshirés;
Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, art,
edukim shéndetésor.

4. Regjistrojné skedarin né dosjen
e shkrimit sipas emrit personal dhe
titullit té pjesés, p.sh.,
“Nika - Vendbanimi im".
METODOLOGUJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE

ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit né

tabelé dhe u drejtoni pyetje nxénésve pér té ditur se ¢faré kuptojné

me shprehjen "“orientimi i tekstit”. Mé& pas merrni né doré librin e

informatikés dhe:

- drejtoni pyetje pér orientimin e tekstit

A ka ndryshim teksti i librit t& informatiké&s me tekstin e njé romani

pér fémijé? Pérse disa heré teksti ngjan si i copétuar dhe me drejtime

té crregullta? Nga cila ané né tekstin e librit t& informatikés fillimet e

rreshtave jané fiks nén njéri-tjetrin? Po teksti i njé vjershe nga cila ané

ngjan mé i drejté?

- drejtoni pyetje pér ngjyrén e tekstit

A jané té gjithé ngjyrat e shkrimeve té njéjta né librin e informatikés? Si

mendoni, pérse pérgatitésit e librit kané pérdorur ngjyra té& ndryshme?

Né cilat pjesé té librit ngjyrat jané té njéjta? Si mendoni, a éshté i

réndésishém pérdorimi i ngjyrave té ndryshme né njé libér pér fémijé?

Pse? Po né njé libér pér té rritur? Pse?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni konceptin e orientimit té tekstit dhe

ngjyrave té ndryshme né kontekstin e programit WordPad népérmijet

ikonave pérkatése té programit.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU tregoni praktikisht zbatimin e

orientimit né pjesé té ndryshme té tekstit si dhe zbatimin e ngjyrave.

Nxénésit pérsérisin veprimet dhe mé pas zhvillojné ushtrimet 1, 2, 3.

Pas pérfundimit té cdo ushtrimi diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné e
mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 3 (nxénésit e pérsérisin edhe né shtépi kété ushtrim).
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2.7 Fotografia dhe printimi i punés

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e t& nxénit t& kompetencave té fushés/léndés sipas temés
mésimore:

1. shpjegojné domethénien e ikonave té programit sipas simbolit gé
kang;

. vlerésojné pasurimin e dokumenteve té shkrimit me fotografi;

. aftésohen né vendosjen e fotografisé né tekst;

. aftésohen né pérdorimin e komandés “"Open”;

. shpjegojné kujdesin gé duhet pasur gjaté printimit té tekstit;

. vlerésojné ndjekjen e komandave sipas radhés pér té shmangur
gabimet gjaté printimit;

7. kuptojné nevojén pér ndihmé nga mésuesit pér t& shmangur harxhimet
gjaté printimit;

8. kuptojné instruksionin e kércimit dhe pérgjigjet PO/JO gjaté procesit té
printimit;

9. aftésohen né printimin e punés vetjake.

o~ w N

Fjalé dhe shpehje kyce: fotografi; printim; “Pictures”; "Open”; dritarja
pér komunikim; dosja e fotografive; kontrollimi i pamjes; harxhimi i
letrés dhe bojés; kérko ndihmé; “Preview”.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe interneti.
Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare: gjuhé dhe

komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shogéri dhe mjedis, art,
edukim shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE
ZHVILLIMI | MESIMIT

USHTRIMI 1

Nxénésit vendosin fotografiné
né fletén e punés, duke
pérdorur komandat: “Pictures”
dhe "Open”.

USHTRIMI 2

Nxénésit zbato veprimet

pér té béré kontrollin e punés
para printimit.

Ushtrim i réndésisé sé
vecanté, pasi jepet koncepti

i algoritmit dhe instruksionit
kércyes (instruksioni brenda
rombit té verdhé&, me dalje PO
dhe JO).

USHTRIMI 3

Nxénésit zgjedhin nga dosja e
shkrimit njé prej punéve mé té
mira dhe zbatojné komandat
pér printimin e sigurt dhe pa
gabime.

Né kéto hapa, ndihma juaj éshté
e nevojshme pér té shmangur
harxhimin e bojés dhe letrés.

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit né tabelé dhe u drejtoni

pyetje nxénésve pér té ditur se cfaré kuptojné me shprehjen “pérdorimi i fotografisé né
tekste” dhe fjalén “printim”. Mé& pas merrni né doré librin e informatikés dhe:

- drejtoni pyetje pér pérdorimin e fotografisé né libra

Nga ndryshojné librat me njéri-tjetrin? A kané gjithmoné ata vizatime? A kané
gjithmoné ata fotografi? Cilét libra kané mé shumé fotografi? Pse? Cilét libra ju
pélgejné mé shumé? Pse? Si mendoni, pérse shogérohen librat me fotografi, vizatime
dhe grafiké? A &shté i réndésishém pérdorimi i tyre? Pse?

- drejtoni pyetje pér procedurén e printimit

A keni prituar ndonjéheré ndonjé dokument? Nése po, e keni prituar me ngjyra apo
bardh e zi? Né ¢faré materiali e keni printuar dokumetin? A printohen dokumentet
edhe né ndonjé material tjetér pérveg letrés? Si printohet mbi gese plastike, mbi bluza
pambuku, mbi sfungjeré etj.? A keni béré ndonjéheré gabime gjaté printimit? Nése po,
sa letér keni harxhuar? A e mbaruat bojén? A keni kérkuar ndihmén e dikujt? Sa veprime
ndogét deri sa dhaté komandén pérfundimtare pér printim? Pse? Ku i keni grumbulluar
materialet qé printuat? A i keni akoma apo i keni hedhur?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni konceptin e pérdorimit té€ fotografive né programet e
shkrimit dhe konceptin e printimit té fletés sé shkrimit.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU tregoni praktikisht vendosjen e fotografisé né
fletén e shkrimit dhe radhén e zbatimit t& komandave pér printim. Nx&nésit pérsérisin
veprimet dhe mé pas zhvillojné ushtrimet 1, 2, 3. Pas pérfundimit té ¢do ushtrimi
diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné e mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 1 (nxénésit e pérsérisin edhe né shtépi kété ushtrim).
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2.8 Ushtrime pér pérséritje

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fushés/léndés
sipas temés mésimore:

1. aftésohen né zbatimin e komandave sipas radhés;

2. zbatojné né sekuencé veprimet llogjike pér té arritur njé
pérfundim;

3. dallojné fjalét me gabime drejtshkrimore;

4. shpjegojné pjesét e ndryshme té programit WordPad,;

5. aftésohen né regjistrimin e punés né dosjen vetjake.

6. vlerésojné pérdorimin e zbukurimit, stilit, madhésisé dhe llojit
té ndryshém té shkrimit.

Fjalé dhe shpehje kyce: lidh né dyshe; “rregulloje sipas
udhézimeve”; mjetet e WorPad-it.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shoqéri
dhe mjedis, art, edukim shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE

E NXENESVE

ZHVILLIMI | MESIMIT

Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni me radhé ushtrimet gé
jané planifikuar pér né klasé.

Diskutim: Pas pérfundimit té plotésimit té& ¢cdo ushtrimi,
lexohen pérgjigjet dhe diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné
e mendimeve té tij gjaté punéve individuale dhe né grup.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 4.

USHTRIMI 1

Nxénésit zbatojné me radhé
komandat gé jepen nga ushtrimi:
1. lidhin né dyshe emrat e kafshéve
dhe ushgimeve;

2. i shkruajné me kompijuter;

3. zbatojné pér to stilin e
nénvijézuar;

4. ijapin ngjyré té kuge emrave té
kafshéve

5. i japin ngjyré té gjelbér
ushgimeve

USHTRIMI 2

Nxénésit zbatojné me radhé
komandat gé jepen nga ushtrimi:
1. gjejné katér emra gé nuk béjné
pjesé né dyshet gé formuan;

2. shkruajné me kompjuter nga njé
fjali me secilin emér gé gjetén

USHTRIMI 3

Nxénésit zbatojné me radhé
komandat (udhézimet) gé€ jepen
nga ushtrimi (gjithsej 8 udhézime).
Udhézimet grupohen edhe sipas
llojit té veprimeve (né kété

rast komandat pér zbukurimin

e tekstit jané grupuar né
udhézimin 2).

USHTRIMI 4

Nxénésit zbatojné me radhé
komandat gé jepen nga ushtrimi:
1. imagjinojné sikur jané
shkrimtare;

2. krijojné njé histori té shkurtér
sipas vizatimeve té dhéna;

3. e shkruajné historiné me shkrim
dore;

4. e shkruajné historiné me
kompijuter;

5.1 vendosin titull historisé;

6. e regjistrojné né dosjen e tyre té
shkrimit.

7. e printojné historiné.

USHTRIMI 5

Nxénésit zbatojné me radhé
komandat gé jepen nga ushtrimi
(gjithsej 6).



LINJA 1 PLANI DITOR SIPAS SECILES TEME
Shpjegime té vecanta pér secilin ushtrim

2.9 Veprimtari 2 TEST 2

Situata e té nxénit: Né laborator, klasé dhe shtépi. Pérgjigjet e TESTIT 2
Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fushés/léndés sipas A-1

temés mésimore: B-2

1. aftésohen né vizatimin e tastierés; c-2

2. dallojné pjesét e ndryshme té tastierés sipas butonéve specialé; c3

3. shpjegojné thjesht evolucionin e ményrés sé té shkruarit,duke marré D-2

si shembull familjen e tyre; Dh-2

4. kuptojné konceptin e regjistrimit t& dokumenteve té shkrimit sipas E-2
rregullave té caktuara;

5. dallojné elementet e pérdorura pér regjistrimin e dokumenteve té E-2

shkrimit, si: emri, data, ora dhe viti. F-2 (alt 128)
6. aftésohen né regjistrimin digjital t& punés. G-2

7. aftésohen né printimin e punés. Gj-3

8. aftésohen né klasifikimin e dokumenteve sipas dosjeve dhe H-3
skedaréve dhe regjistrimin e tyre né memorien e pérhershme té I-3 (alt 125)
kompjuterit (duke marré si shembull krijimin e produkteve gjaté J3

veprimtarisé praktike);
9. zbatojné né sekuencé veprimet llogjike pér té arritur njé pérfundim.

"u,ou

Fjalé dhe shpehje kyce:"tastieré speciale”; “butonét
specialé”; “evolucioni i ményrés sé té shkruarit né familjen
ténde”; “emértimi i dosjeve”; data dhe viti.

"w,ou

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe

interneti. @ |:|

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare: |:|

gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shogéri I:I
m-

dhe mjedis, art, edukim shéndetésor.

ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU drejtoni pyetje pér té
ditur mendimin e nxénésve se si éshté ményra mé e miré pér
té shkruar dhe zbukuruar tekstin. Mé pas, JU pyesni se cila
éshté ményra mé e thjeshté pér té gjetur njé tekst gé e kemi
shkruar kohé mé paré. A éshté e réndésishme gé dokumentet
e shkrimit t'i klasifikojmé sipas ndonjé ményre?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni se géllimi i nxénésve né
kété veprimtari praktike éshté gé té krijojné produkte fizike

(té prekshme). Nxénésit krijojné dy lloje dokumentesh: me
shkrim dore dhe me shkrim kompijuterik. Kéto dokumente
vendosen (magazinohen, grumbullohen) né kutiné e krijuar né
linjén 1, duke evidentuar analogjiné ndérmjet ruajtjes sé
dokumentit real té prekshém né kuti me ruajtjen e skedarit
kompjuterik té paprekshém né hard disk.

Hapi 3 - Paragqitja e produkteve finale: Né orén pasuese, JU
kontrolloni me radhé produktet gé jané krijuar dhe pérgézoni
nxenésit per arritjen e tyre. Mé pas, nxénésit tregojné para
klasés krijimet e tyre dhe diskutohet pér véshtirésité gé hasén
gjaté punés sé krijimit.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné
e punés sé tij.

23
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3.1 Programi Paint. Mjeti i lapsit dhe penelit

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit t& kompetencave té fushés/léndés
sipas temés mésimore:

1. aftésohen né zbatimin e radhés sé duhur té veprimeve pér té
hapur programin Paint;

2. vlerésojné arsyet se pse Paint éshté program i fugishém;

3. dallojné pjesét e ndryshme té dritares sé programit Paint;

5. shpjegojné domethénien e ikonave té programit sipas
simboleve gé kang;

5. njohin mjetin e lapsit dhe penelit.

6. aftésohen né pérdorimin e mjetit té lapsit dhe penelit.

Fjalé dhe shpehje kyce: emri i skedarit; pjesa e mjeteve té vizatimit;
"fleta” e vizatimit; mjeti i lapsit; vija; forma té hapura, t& mbyllura, té
bashkuara; mjeti i penelit.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare: gjuhé dhe
komunikim, matematikg, shkenca té natyrés, art, edukim shéndetésor.

METODOLOGUJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE
ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit né
tabelé dhe u drejtoni pyetje nxénésve pér té ditur se ¢faré kuptojné
me fjalén Paint. Mendimet e tyre i shkruani né tabelé. Mé pas u
tregoni né libér:

- figurén 1 (dritaren e programit Paint) dhe drejtoni pyetjet: A dalloni
elemente gé jané grupuar me njéri-tjetrin né kété dritare? A ka
dritarja simbole gé i njihni? Cfaré ju komunikojné simbolet ose kodet
e késaj dritareje? Ku ndodhen butonét pér veprimet kryesore me
dritaren? Ku ndodhet pjesa e emrit té dritares? A ngjason kjo dritare
me dritaren e ndonjé programi té njohur pér ju? Cilét jané kéto
programe? Si mendoni, me ndihmén e kujt mund té vizatojmé né
kompjuter?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni hapjen e programit Paint sipas
veprimeve té radhitura dhe elementet e dritares sé programit té
vizatimit. Mé pas, JU shpjegoni mjetet virtuale té lapsit dhe penelit,
gé komandohen nga |évizjet e “dorés virtuale”, pra mausit.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU tregoni praktikisht hapjen

e programit Paint dhe elementet e dritares. Mé pas ju tregoni
praktikisht ményrén e vizatimit me laps dhe penel népérmjet mausit.
Nxénésit pérsérisin veprimet dhe mé pas zhvillojné ushtrimin 1,2,3.
Pas pérséritjes sé veprimeve dhe ushtrimeve diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné e
mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 1 (nxé&nésit e pérsérisin edhe né shtépi kété ushtrim).

USHTRIMI 1

Pérvec pjesés sé mjeteve té
vizatimit, té

gjitha pjesét e tjera jané té
ngjashme. Prandaj programet jané
té thjeshté pér t'u pérvetésuar, pasi
kané ngjashméri né pjesét e tyre,
sidomos né pjesén e komandave
dhe menuve kryesore.

USHTRIMI 2

Nxénésit ushtrojné dorén realisht
mbi vizatimet e librit. Pastaj né
kompjuter, aktivizojné mjetin e
lapsit (duke klikuar mbi t€) dhe
pérsérisin ushtrimin.

USHTRIMI 3

Nxénésit ushtrojné dorén realisht
mbi vizatimet e librit. Pastaj né
kompjuter, aktivizojné mjetin e
penelit (duke klikuar mbi té) dhe
pérsérisin ushtrimin.
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3.2 Dosja e vizatimit dhe mjeti i kovés
Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e t& nxénit té& kompetencave té fushés/léndés sipas temés
mésimore:

1. aftésohen né krijimin e dosjeve dhe skedaréve sipas zbatimit té
komandave sipas radhés;

2. vlerésojné emértimin e rregullt té dosjeve dhe skedaréve sipas emrit dhe
datés;

3. shpjegojné domethénien e ikonave té programit sipas simbolit gé kané;
4. vlerésojné pérdorimin e ngjyrave sipas nevojave té ndryshme;

5. njohin mjetin e kovés;

6. aftésohen né pérdorimin e mjetit té€ kovés;

7. aftésohen né zbatimin e komandave elementare sipas radhés.

Fjalé dhe shpehje kyce: dosja e vizatimit; mjeti i kovés.
Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare: gjuhé dhe
komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, art, edukim shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE

ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit né tabelé
dhe i shpjegoni nxénésve se pérpara se té flisni pér mjetin e kovés,

do té njihni réndésiné e dosjes vetjake té punés gjaté vizatimit me
kompjuter. Pér té arsyetuar mbi réndésiné dhe kuptimin e “dosjes
vetjake té shkrimit” JU:

- drejtoni pyetjet mbi réndésiné e mbajtes sé rregullit gjaté
regjistrimit dhe klasifikimit té informacionit

Pérse i grumbullojmé orendité e njéjta shtépiake né té njéjtin vend?
Psh., gotat, lugét, pirunjté? Pérse ¢do I1€ndé shkollore ka fletoren e
vecanté té saj? Pérse vendosim emrin vetjak mbi fletore? Po datén dhe
vitin pérse e vendosim sa heré gé fillojmé detyrat ditore? A &shté e
réndésishme té kemi njé dosje vetjake pér punét tona té vizatimit me
kompjuter? A éshté e réndésishme qé skedarét e vizatimit té dallojné
nga njéri-tjetri? Si mund t'i béjmé ata té dallueshém? A na ndihmon
emri vetjak dhe data e punés né klasifikimin e skedaréve dhe gjetjen e
tyre? Pérse nuk éshté miré nése skedarit i vendosim emrin njé emér té
cfarédoshém? A mund ta gjejmé até né té ardhmen, nése nuk i kujtojmé
dot emrin?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni krijimin e dosjes vetjake té vizatimit
dhe skedarit né té. Mé pas ju shpjegoni mjetin virtual té kovés, gé
komandohet nga lévizjet e “dorés virtuale”, pra mausit.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU tregoni praktikisht krijimin e dosjes
vetjake té vizatimit dhe skedarit né té&. Mé pas ju tregoni praktikisht
ményrén e pérdorimit té& mjetit t& kovés, népérmjet mausit. Nxénésit
pérsérisin veprimet dhe mé pas zhvillojné ushtrimin 1,2,3,4. Pas
pérséritjes sé veprimeve dhe ushtrimeve diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné e
mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 3 (nxénésit e pérsérisin edhe né shtépi kété ushtrim).

USHTRIMI 1

Krijimi né desktop i ikonés sé
dosjes sé vizatimit dhe skedarit
pérkatés, duke ndjekur veprimet
sipas radhés né bllokskemé
(gjithsej 6 veprime).

Ushtrimi i réndésisé sé vecanté,
pasi zbatohet pérvetésimi i
njohurive té marra né linjén 1
dhe 2 pér ndjekjen e veprimeve
sipas radhés.

USHTRIMI 2

Nxénésit ushtrojné dorén realisht
duke vizatuar simbole né pjesé

e bardhé té ushtrimit. Pastaj

né kompjuter, zgjedhin njé nga
ngjyrat duke i klikuar sipér. Pastaj
aktivizojné mjetin e lapsit ose
penelit dhe pérsérisin ushtrimin.

USHTRIMI 3

Nxénésit ushtrojné dorén realisht
mbi vizatimet e librit. Pastaj né
kompjuter, aktivizojné& mjetin e
kovés (duke klikuar mbi té) dhe
pérsérisin ushtrimin duke mbushur
me ngjyré format e mbyllura.

USHTRIMI 4

Nxénésit zbatojné me radhé
komandat gé kérkohen nga
ushtrimi (gjithsej 2 komanda
(instruksione ose veprime)).
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3.3 Mjeti i gomés, numrat dhe shkronjat

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e t& nxénit t& kompetencave té fushés/léndés

sipas temés mésimore:

1. shpjegojné domethénien e ikonave té programit sipas
simboleve gé kang;

2. njohin mjetin e gomés;

3. aftésohen né pérdorimin e mjetit t& gomés;

4. shpjegojné lehtésiné e fshirjes sé elementeve me ané té
komandave "Zgjedh dhe Fshij”;

5. aftésohen né zbatimin e komandave sipas radhés sé duhur;
6. vlerésojné pérdorimin e mjetit té rrjetés si mjet ndihmés gjaté
vizatimit;

7. njohin komandén “"Home" si treguese e mjeteve té punés;

8. aftésohen né regjistrimin e punés tek dosja vetjake e vizatimit.

Fjalé dhe shpehje kyce: mjeti i gomés; "Zgjedh+Fshi
(Anullo)”; rrieta ndihmeése; gridline; view; rulers; “"Home".

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, art,
edukim shéndetésor.

METODOLOGUJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE
ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit
né tabelé dhe u drejtoni nxénésve kéto pyetje:

Si mendoni, a béjmé gabime kur vizatojmé mé kompjuter?

Si mund ti rregullojmé ato? A mund t'i fshijmé? A e keni té
véshtiré té vizatoni bukur né fletore numra dhe shkronja? A
pérdorni mjete ndihmése pér t'i vizatuar ato sa mé sakté? A
e pérdorni mjetin e vizores? Cilét mjete pérdorni pér té fshiré
gabimet?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni fshirjen e elementeve
népérmjet mjetit t&€ gomés ose komandave universale “Zgjedh
(select) dhe Fshij (delete)”. Mé pas ju shpjegoni konceptin e
mjeteve ndihmése gjaté vizatimit t& numrave dhe shkronjave,
duke marré shembullin e rrjetés.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU tregoni praktikisht fshirjen
e elementeve me mjetin e gomés ose komandave “Zgjedh
dhe Fshiij” dhe pérdorimin e mjetit té rrietés si ndihmé gjaté
vizatimit t& numrave dhe shkronjave. Nxénésit pérsérisin
veprimet dhe mé pas zhvillojné ushtrimin 1,2,3,4,5. Pas
pérséritjes sé veprimeve diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné
e mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 5 (nxénésit e pérsérisin edhe né shtépi kété ushtrim).

USHTRIMI 1

Nxénésit zbatojné me radhé komandat gé
kérkohen nga ushtrimi (gjithsej 4 komanda
(instruksione ose veprime)).

USHTRIMI 2

Nxénésit zbatojné me radhé komandat gé
kérkohen nga ushtrimi (gjithsej 3 komanda
(instruksione ose veprime)).

USHTRIMI 3

Nxénésit zbatojné me radhé komandat gé
kérkohen nga ushtrimi (gjithsej 1 komandé
(instruksione ose veprime)).

USHTRIMI 4

Nxénésit zgjedhin veté radhén e komandave
pér té realizuar kérkesén e ushtrimit, duke
pérdorur mjetin e penelit, kovés dhe ngjyra té
ndryshme.

USHTRIMI 5

Nxénésit zgjedhin veté radhén e komandave
pér té realizuar kérkesén e ushtrimit, duke
pérdorur mjetin e penelit, kovés dhe ngjyra té
ndryshme. Mé pas kété puné e regjistrojné né
dosjen e vizatimit.
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3.4 Vija dhe forma. Komandat "“zgjedh, kopjoj, vendos”

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit t& kompetencave té fushés/léndés sipas
temés mésimore:

1. shpjegojné domethénien e ikonave té programit sipas simboleve
qé kang;

2. njohin mjetin e vijave dhe formave gjeometrike;

3. aftésohen né pérdorimin e mjeteve té vijave dhe formave
gjeometrike;

4. vlerésojné pérdorimin e komandave universale “Zgjedh, Kopjoj,
Vendos”;

5. njohin mjetin e elipsit dhe drejtkéndorit;

6. aftésohen né pérdorimin e mjetit té elipsit dhe drejtkéndorit;

7. vlerésojné pérdorimin e formimit té& formave té rregullta sipas
butonit Shift;

8. aftésohen né regjistrimin e punés tek dosja vetjake e vizatimit.

Fjalé dhe shpehje kyce: mjeti i figurave gjeometrike; vijé e
lakuar; kliko né dy pika; seti (bashkésia, kompleti) i komandave:
"zgjedh, kopjoj, vendos”; forma eliptike; forma drejtkéndore;
butoni SHIFT pér katrorin dhe rrethin.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, art,
edukim shéndetésor.

METODOLOGUJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE

ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit né tabelé
dhe u drejtoni nxénésve kéto pyetje:

A pérmbajné vizatimet tuaja forma gjeometrike? Cilat jané disa prej
tyre? A keni véshtirési né vizatimin e tyre me doré té liré? A e keni té
véshtiré té vizatoni bukur né fletore rrathé dhe drejtkéndoré? A pérdorni
mjete ndihmése pér t'i vizatuar ato sa mé sakté? A e pérdorni mjetin

e kompasit? Po mjetin e vizores? A keni véshtirési pér té kopjuar té
njéjtin vizatim dy heré? A pérdorni mjete gé ndihmojné pér kopjimin e
vizatimeve? A pérdorni letér kalk?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni mjetet e vijave t& drejta, té lakuara,
mjetin e elipsit, drejtkéndorit dhe pérdorimin e butonit Shift pér té
krijuar rrathé dhe katroré. Mé pas shpjegoni komandat universale
"Zgjedh, Kopjoj, Vendos” pér té kopjuar elementet e fages sé punés.
Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU tregoni praktikisht pérdorimin e
mjeteve té vijave, elipseve dhe drejtkéndoréve, si dhe pérdorimin e
komandave"”Zgjedh, Kopjoj, Vendos” né ndihmé té shkurtimit té kohés
gjaté kopjimit t& elementeve té nj&jta. Nx&nésit pérsérisin veprimet
dhe mé pas zhvillojné ushtrimin 1,2,3,4,5. Pas pérséritjes sé veprimeve
diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné e
mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 5 (nxénésit e pérsérisin edhe né shtépi kété ushtrim).

USHTRIMI 1

Nxénésit provojné té shkruajné emrin
ALBA duke pérdorur zgjedhur vijén e
drejté dhe té lakuar (zgjedhja béhet
duke klikuar mbi to).

USHTRIMI 2

Nxénésit pérdorin treshen e komandave
universale: "Zgjedh, Kopjoj, Vendos”
pér té€ mos pérséritur dy heré té njéjtin
veprim (pra te shkruarin edhe njé heré té
shkronjés A).

USHTRIMI 3

Nxénésit zgjedhin veté radhén e
komandave pér té realizuar kérkesén e
ushtrimit, duke pérdorur mjetin e vijés sé
drejté, vijés sé lakuar, rrjetén ndihmése
dhe vizoren.

USHTRIMI 4

Nxénésit krijojné formén e rregullt té
rrethit dhe katrorit duke pérdorur ikonén
e elipsit dhe drejtkéndorit né kombinim
me butonin special SHIFT.

USHTRIMI 5

Puné krijuese individuale.

Nxénésit krijojné njé qytet duke pérdorur
forma gjeometrike, vija, butonin SHIFT,
komandat “Zgjedh, Kopjoj, Vendos” etj.
ME pas e regjistrojné krijimin né dosjen e
tyre té vizatimit.
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3.5 Teksti dhe fotografia

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fushés/léndés
sipas temés mésimore:

1. shpjegojné domethénien e ikonave té€ programit sipas simbolit

qé kang;

2. vlerésojné pasurimin e vizatimeve me shkrime dhe fotografi;
3. aftésohen né vendosjen e fotografisé dhe tekstit né vizatim;
4. aftésohen né pérdorimin e komandés “Image”;

5. vlerésojné kalimin e elementeve nga programi WordPad tek
programi Paint;

6. pércaktojné komandat vijuese pér njé proces té dhéné.

Fjalé dhe shpehje kyce: tekst; fotografi; seti i komandave
"“zgjedh, kopjoj, vendos”.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca t& natyrés, shoqéri
dhe mjedis, art, edukim shéndetésor.

METODOLOGUJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE
ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit
né tabelé dhe u drejtoni nxénésve kéto pyetje:

A keni paré vepra arti gé kané edhe shkronja né to? Po vepra
arti me fotografi, shkronja dhe vizatime? A keni paré ndonjé
film vizatimor gé tregon pér njé cast njé fotografi té vérteté?
Po vepra arti gé jané kombinim i elementeve t& ndryshme?
Cilat elemente mund té pérmendni? A keni dégjuar pér fjalén
kolazh? A keni béré ju puné artistike me vizatime, fotografi dhe
elemente té tjera, p.sh., gjethe, lule, guré etj.?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni mjetet e fotografisé dhe
tekstit né kontekstin e programit Paint. Mé pas shpjegoni
komandat universale “Zgjedh, Kopjoj, Vendos"” né shérbim té
kopjimeve té elementeve nga programi WordPad te Paint (apo
anasjellas).

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU tregoni praktikisht
pérdorimin e mjeteve té fotografisé dhe testit népérmjet
ikonave pérkatése, si dhe pérdorimin praktit t& komandave
"Zgjedh, Kopjoj, Vendos” né ndihmé té kopjimeve té
elementeve nga programi WordPad te Paint (apo anasjellas).
Nxénésit pérsérisin veprimet dhe mé pas zhvillojné ushtrimin
1,2,3,4. Pas pérséritjes sé veprimeve diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné
e mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 3 (nxé&nésit e pérsérisin edhe né shtépi kété ushtrim).

USHTRIMI 1
Nxénésit zbatojné me radhé komandat gé
kérkohen nga ushtrimi.

USHTRIMI 2

Nxénésit vendosin fotografiné né fletén e
punés, duke pérdorur komandat: “Image” ose
"Pictures” dhe "Open”.

USHTRIMI 3
Nxénésit zbatojné me radhé komandat gé
kérkohen nga ushtrimi.

USHTRIMI 4

Nxénésit zbatojné me radhé komandat gé
kérkohen nga ushtrimi, duke kapércyer né
pjesén e linjés 2 pér té kujtuar skemén e
printimit.



3.6 Ushtrime pér pérséritje

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit t& kompetencave té fushés/
léndés sipas temés mésimore:

1. dallojné mjetet e ndryshme té programit Paint;

2. pércaktojné pérdorimin e mijetit t& duhur sipas nevojés
gé paraqitet;

3. aftésohen né vizatimin e formave sipas modeleve té
dhéna;

4. aftésohen né zbatimin e komandave sipas njé radhe té
caktuar;

5. vlerésojné pérdorimin e mjeteve té caktuara gqé
ndihmojné né saktésiné e vizatimit.

6. aftésohen né regjistrimin e punés tek dosja vetjake e
vizatimit.

7. aftésohen né printimin e punés.

Fjalé dhe shpehje kyce: mjetet e Paint-it; dyfisho; pasqgyro;
plotéso.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés,
shogéri dhe mjedis, art, edukim shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE

E NXENESVE

ZHVILLIMI | MESIMIT

Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni me radhé ushtrimet gé
jané planifikuar pér né klasé.

Diskutim: Pas pérfundimit té plotésimit t& ¢do ushtrimi,
lexohen pérgjigjet dhe diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:

Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné

e mendimeve té tij gjaté punéve individuale dhe né grup.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 8.

LINJA 1 PLANI DITOR SIPAS SECILES TEME 29
Shpjegime té vecanta pér secilin ushtrim

USHTRIMI 1

1. vija e drejté; 2. vija e lakuar; 3. lapsi dhe peneli;
4. mijeti i elipsit; 5. kova; 6. mjeti i drejtkéndorit;
7. klikimi; 8. goma; 9. ikona e tekstit; 10; ikona
“Image” ose “Pictures”.

USHTRIMI 2
Nxénésit vizatojné me kompjuter njé televizor dhe
ngjyrosin pjesét e ndryshme té tij.

USHTRIMI 3

Nxénésit vendosin fotografiné né fletén e punés,
duke pérdorur komandat: “Image” ose "Pictures”
dhe "Open”. Ata pérdorin ikonén e tekstit pér

té shkruar dhe pérpigen té kopjojné fotografiné
me mjetet e Paint. Mé pas regjistrojné punén né
dosjen e vizatimit.

USHTRIMI 4
Nxénésit zbatojné me radhé komandat gé
kérkohen nga ushtrimi.

USHTRIMI 5
Nxénésit zbatojné me radhé komandat gé
kérkohen nga ushtrimi.

USHTRIMI 6
Nxénésit zbatojné me radhé komandat gé
kérkohen nga ushtrimi.

USHTRIMI 7

Nxénésit zbatojné me radhé komandat gé
kérkohen nga ushtrimi.

Réndési té vecanté ka kopjimi i shtépisé me 3
komandat “Zgjedh, Kopjoj, Vendos"”, pasqyrimi
i shtépisé sipas simetrisé dhe plotésimi

me vizatimin e ligenit pér té béré mé "té
besueshém” efektin e pasqyrimit real.

USHTRIMI 8

Puné krijuese individuale.

Nxénésit krijojné njé pikturé duke pérdorur gjithé
mjetet e Paint-it & njohin. Krijimin e regjistrojné
né dosjen e vizatimit.
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3.7 Veprimtari 3

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit t& kompetencave té fushés/léndés
sipas temés mésimore:

1. aftésohen né pérdorimin e mjeteve té Paint;

2. dallojné pérdorimet e mjeteve sipas llojit té punés;

3. kuptojné konceptin e regjistrimit t& dokumenteve té vizatimit
sipas rregullave té caktuara;

4. aftésohen né regjistrimin digjital t& punés.

5. aftésohen né printimin e punés.

6. aftésohen né klasifikimin e dokumenteve sipas dosjeve dhe
skedaréve dhe regjistrimin e tyre né memorien e pérhershme té
kompjuterit (duke marré si shembull krijimin e produkteve gjaté
veprimtarisé praktike);

7. zbatojné né sekuencé veprimet llogjike pér té arritur njé
pérfundim.

Fjalé dhe shpehje kyce: autoportret; figura gjeometrike; vija
té drejta dhe té lakuara; vizatime virtuale .

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shoqéri
dhe mjedis, art, edukim sportiv dhe shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E

NXENESVE

ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU drejtoni pyetje pér té ditur
mendimin e nxénésve se cilén ményré preferojné ata pé té
vizatuar (me kompjuter apo me doré). A éshté e vérteté se kéto
dy ményra jané shumé té ndryshme nga njéra-tjetra? Pse? Cila
&shté mé e shpejté? Mé pas, JU pyesni se cila éshté ményra
mé e thjeshté pér té gjetur njé vizatim gé e kemi vizatuar kohé
mé paré. A éshté e réndésishme gé dokumentet e vizatimit t'i
klasifikojmé sipas ndonjé ményre?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni se géllimi i nxénésve né
kété veprimtari praktike éshté gé té krijojné produkte fizike

(té prekshme). Nxénésit krijojné dy lloje dokumentesh: me
vizatime me doré dhe me kompjuter (kéto vizatime jané té
shoqéruara edhe me shkrim me doré ose me kompjuter,
kompetencé e fituar né linjén 2). Dokumentet vendosen né
kuti, duke evidentuar pérséri analogjiné ndérmjet ruajtjes
(magazinimit, grumbullimit) reale dhe asaj virtuale.

Hapi 3 - Paraqitja e produkteve finale: N& orén pasuese, JU
kontrolloni me radhé produktet gé jané krijuar dhe pérgézoni
nxénésit per arritjen e tyre. Mé pas, nxénésit tregojné para
klasés krijimet e tyre dhe diskutohet pér véshtirésité gé hasén
gjaté punés sé krijimit.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné
e punés sé tij.

TEST 3

Pérgjigjet e TESTIT 3

A-2
B-2
c-2
c-2
D-2
Dh-2
E-2

E-3

F-2

G-1

Gj-3 (veprimin e kopjimit)
H-2

1-2

J-2
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4.1 Rrjeti dhe rruga e informacionit

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té& nxénit t& kompetencave té fushés/léndés sipas temés
mésimore:

1. njohin rrjetin botéror té informacionit;

2. dallojné llojet e ndryshme té rrjeteve;

3. shpjegojné konceptin e rrjetit né kontekstin e shembujve té ndryshém;

4. kuptojné dérgimin e mesazheve né internet sipas rrugés gé éshté e lirg;
5. zbatojné né sekuencé veprimet llogjike pér té arritur njé pérfundim.
Fjalé dhe shpehje kyge:“internet; rrjet; rruga e informacionit; “Rrjeti Botéror
i Informacionit”; bashkésia e rrjeteve t& kompjuteréve nga gjithé bota;
shkémbimi i informacioneve; rrjeti rrugor; rrjeti hidraulik; rrjeti i garkullimit t&
trenave; mesazh; rruga e liré.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare: gjuhé dhe
komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shogéri dhe mjedis, art, edukim
sportiv dhe shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE

ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit né tabelé dhe u drejtoni
pyetje nxénésve pér té ditur se ¢faré kuptojné me fjalén rrieté dhe shprehjen “rrugé
informacioni”. Mendimet e tyre i shkruani né tabelé. Mé pas u drejtoni pyetjet:

Nga formohet rrieta e merimangés? Nga formohet rrjeta e peshkimit? Po rrjeta e
portés sé futbollit? Me cilét mjete udhé&tojné pasagjerét né rrjetin ajror? Po né rrjetin
hekurudhor? Po né rrjetin e garkullimit rrugor cilat mjete pérdorim? Népérmjet kujt
garkullon uji né

rrjetin hidraulik? Po kompjuterét a mund té lidhen sipas modelit té rrjetés? Cfaré
mund té garkullojé né rrjetin e tyre? Po interneti ¢faré éshté? (pasi dégjoni pérgjigjet
e tyre pér internetin dhe i shkruni né tabelg, iu shpjegoni se pérgjigjen e vérteté do ta
zbuloni né vijim). Mé pas u tregoni né libér:

figurén 1 dhe 2 (fémijét té lidhur me njé kompjuter gendror dhe rrjetin e
kompjuteréve) dhe drejtoni pyetjet: Sa fémijé tregohen

né figuré? Cilat pajisje kané né duar? Cfaré kuptoni nga vijat e drejta né figuré? Sa
kompjutera ka gjithsej né figurén 2? Cfaré ju komunikojné drejtimet e shigjetave gé
lidhin kompjuterét me njéri- tjetrin?

figurén 3 dhe 4 (rrjetin e garkullimit rrugor dhe rrjetin hidraulik) dhe drejtoni pyetjet:
Cili rriet ju duket mé i madh, ai rrugor apo

ai hidrulik? Pse? Si themi kur né rrugé ka shumé makina dhe shpejtésia e lévizjes sé
tyre éshté shumé e vogél? A ka gené ndonjéheré shpejtésia e internetit né smartfonét
e prindérve tuaj shumé e ulét? Pse? Pér t'ju shmangur trafikut, cilén rrugé zgjedhin
prindérit tuaj? A kané zgjedhur ndonjéheré rrugén gé iu éshté dukur e liré?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni konceptin e

rrjetit kompjuterik né kontekstin e rrjetit botéror té informacionit (internetit). Mé pas
shpjegoni se né internet informacionet garkullojné sipas rrugés gé éshté e liré.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni me radhé ushtrimet gé jané planifikuar
pér né klasé. Pas pérfundimit té plotésimit t& ¢do ushtrimi, lexohen pérgjigjet dhe
diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné e mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 4 (nxénésit e pérsérisin edhe né shtépi kété ushtrim)

USHTRIMI 1

Rrjeti i garkullimit rrugor;
rrjeta e merimangeés; rrjeti
telefonik; rrjeti i shpérndarjes
sé energjisé elektrike; rrjeti i
ishpérndarjes sé gazit; rrjeti

i ngrohjes gendrore; rrjeti
bankar etj.

USHTRIMI 2
a - do té shfaget njé rrjeté;

b-8

USHTRIMI 3

Pérforcim i konceptit té rrjetit,
duke e vizatuar né programin
Paint (me mjetin e penelit ose
lapsit).

USHTRIMI 4
Pérforcimi i konceptit té
mesazhit, né kontekstin
e dérgimit né rrjetin
kompjuterik.
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4.2 Interneti dhe gjuha e kompjuteréve

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit t& kompetencave té fushés/léndés sipas
temés mésimore:

1. njohin historikun e shpikjes sé internetit;

2. vlerésojné komunikimin e shpejté té informacionit;

3. njohin vecori té satelitéve;

4. njohin strukturén e rrjetit unazég;

5. njohin trukturén e rrjetit yll;

6. dallojné llojet e transferimit t& informacionit;

7. njohin konceptin e rrjetit “brenda dhe jashté shtépisé”;
8. njohin pajisjen e ruterit;

9. kuptojné ményrén e komunikimit midis kompjuteréve.

Fjalé dhe shpehje kyce: garé teknologjike; SH.B.A; linjé
telefonike; universitetet amerikane; transferim informacioni; satelit;
komunikim; Sputnik 1 dhe 2; Laika; rrjeti unazé; rrjeti yll; Xhejms
Kllerk Maksuell; ajér; drité; valét e radios udhétojné; informacioni
udhéton; ruter; rrjeti brenda shtépisé; rrjeti jashté shtépisg;
kompjuterét “kuptohen”; gjuha e kompjuteréve flitet shpeijt.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare: gjuhé
dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shogéri dhe
mjedis, art, edukim shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE ZHVILLIMI
| MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit né
tabelé dhe u drejtoni pyetje nxénésve pér té ditur se ¢faré kuptojné
me shprehjen “gjuha e kompjuteréve”. Mendimet e tyre i shkruani

né tabelé. Mé pas u drejtoni pyetjet: Me cilat mjete komunikohe;j

mé shpejt né té kaluarén? Po sot, me cilat mjete komunikojmé mé
shpejt? A e pérdorni shpesh telefonin fiks té shtépisé? Si mendoni,
rrjeti telefonik i cilit qytet &shté mé i madhi né Shqjipéri? Pse? Po pas
qgytetit té Tiranés, cili qytet e ka rrjetin telefonik mé t& madh? Po rrjeti
wireless ¢faré éshté? Po rrjeti 3G? Po rrjeti 4G? Si mendoni, kur éshté
shpikur interneti? Pse u shpik ai? Mé pas u tregoni né libér:

figurén 1 dhe 2 (satelitét) dhe drejtoni pyetjet: Si mendoni, ¢faré jané
satelitét? Pér ¢faré shérbejné ata?

figurén 3 (skemén e garkullimit t& informacionin né rrjetin brenda
dhe jashté shtépisé) dhe drejtoni pyetjet: Cilat pajisje njihni né figuré?
Pér cfaré shérbejné ato? Cilat prej tyre géndrojné brenda shtépisé?
Po jashté shtépisé? Cfaré iu komunikojné drejtimet e shigjetave né
figuré? Si komunikojné kompujterét me njéri-tjetrin?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni historikun e shpikjes sé internetit
dhe konceptin e transferimit t& informacionit népér pajisje. Mé pas
shpjegoni se kompjuterét komunikojné mé njéri-tjetrin népérmjet njé
gjuhe “speciale” gé e kuptojné té dy.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni me radhé ushtrimet

gé jané planifikuar pér né klasé. Pas pérfundimit té plotésimit té
ushtrimeve 1 dhe 3, lexohen pérgjigjet dhe diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné e
mendimeve té tjj.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 2.

USHTRIMI 1

A Pérforcimi i konceptit té rrjetit dhe llojeve té tij
(rrjeti unaze).

B Pérforcimi i konceptit té rrjetit dhe llojeve té tjj
(rrjeti yll).

USHTRIMI 2

Puné kérkimore individuale pér té pérforcuar:
periudhén kohore fillestare té pérdorimit té
internetit, ményrat e lidhjes né internet dhe
vecorité e tyre.

1. Nxénési kérkon té dijé njé vit kohor (p.sh.,
1998) gé i korrespondon me peridhén kohore gé té
njohurit e tij kané filluar té& pérdorin intrnetin.

2. Nxénési kérkon té dijé prej tyre ményrén e
veprimit pér té pasur hyrje né rrjet (pérmes
telefonit, kabllit té rrjetit, teknologjisé pa fije Wi-Fi
etj.)

3. Nxénési kérkon té dijé nése té njohurit e kané
pérdorur telefonin e shtépisé pér t'u lidhur né
rrjet (kjo éshté njé nga ményrat mé té vjetra té
hyrjes né rrjetin internet népérmjet kombinimit
telefon-modem).

4. Nxénési kérkon té marré njé pérgjigje té
llojit PO ose JO (operatoré logjiké) pér pyetjen
konkrete: "A i telefononte dot dikush familjaréve
nése ishin té lidhur né internet?”

(pérgjigjja éshté JO: gjaté géndrimit né internet,
linja telefonike pér komunikimin njeri-njeri
pérdorej (zihej) nga komunikimi kompjuter-
kompjuter (me ndérmjetési t&é modemit)).

5. Nxénési kérkon té marré njé pérgjigje té llojit
"e liré” ose "e z&né" pér pyetjen konkrete: “Si

i dilte linja telefonuesit? ” (pérgjigjja éshté "e
2&né": Pérdoruesi ishte i lidhur né internet, pra ai
po komunikonte me “diké” tjetér: internetin).

USHTRIMI 3

Puné kérkimore individuale pér té pérforcuar:
ményrat aktuale té lidhjes né internet (p.sh.,
me teknologjiné Wi-Fi dhe me kabéll rrjeti),
vecorité e tyre (p.sh., formimi i fjalékalimit ose
jo, shpejtésia e internetit (shpejtésia e garkullimit
té informacioneve éshté mé e madhe gjaté
pérdorimit té kabllit té rrjetit, se sa gjaté lidhjes
me Wi-Fi) et].) si dhe pajtimin me rregullin e té
marrit leje nga familjarét pér veprime té caktuara
(né kété rast pérdorimi i internetit sipas kushteve
té ndryshme: kohézgjatje, periudhé kohore,
seleksionim informacioni etj.).

Ky ushtrim ka réndési té vecanté pér té kuptuar
njohurité e tyre né kété fushé. Pjesa mé e madhe e
nxénésve lidhet né internet népérmjet smartfonit
dhe teknologjisé Wi-Fi dhe 3G. Me kompjuterin,

ose laptopin etj., ata hyjné né internet edhe
népérmjet teknologjisé "hotspot” gé ofron smartfoni:
teknologjia “hotspot” e kthen smartfonin né
shpérndarés rrjeti.



4.3 Programi Internet Explorer

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fushés/léndés
sipas temés mésimore:

. kuptojné konceptin e shfletuesit dhe fageve té internetit;

. njohin programin Internet Explorer;

. dallojné pjesét e ndryshme té dritares sé Internet Explorer;

. njohin konceptin e shumllojshmérisé sé shfletuesve;

. kuptojné konceptin e adresés sé fages sé internetit;

. dallojné pjesét e ndryshme t€ adresave té fageve té internetit;
. kuptojné se informacioni buron nga faget e internetit;

. pércaktojné se kush e jep informacionin pér faget e internetit.
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Fjalé dhe shpehje kyce: programi “Internet Explorer”;
lundrim né internet; shfletues; “libér gjigant”; komadat “njé
fage mbrapa” dhe “njé fage pérpara”; adresa e fages; pjesa
e kérkimit té informacionit; browser; Google Chrome; Moxilla
Firefox; Safari; prapashtesé; informacioni buron; pérdorim
vetém me leje.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shogéri
dhe mjedis, art, edukim sportiv dhe shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE
ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit
né tabelé dhe u drejtoni pyetje nxénésve pér té ditur se ¢faré
kuptojné& me shprehjen “Internet Explorer”. Mendimet e tyre i
shkruani né tabelé. Mé pas u tregoni né libér:

- figurén 1 (dritaren e programit Internet Explorer) dhe
drejtoni pyetjet: A dalloni elemente gé jané grupuar me njéri-
tjetrin né kété dritare? A ka dritarja simbole gé i njihni? Cfaré ju
komunikojné simbolet ose kodet e késaj dritareje? Ku ndodhen
butonét pér veprimet kryesore me dritaren? Ku ndodhet

pjesa e emrit té dritares? A ngjason kjo dritare me dritaren e
ndonjé programi té njohur pér ju? Cilét jané kéto programe? Si
mendoni, me ndihmén e kujt mund té hyjmé né internet?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni konceptin e shfletuesit dhe
fageve té internetit, hapjen e programit Internet Explorer sipas
veprimeve té radhitura dhe elementet e dritares sé& programit
té shfletimit. Mé pas JU shpjegoni pjesét pérbérése té emrit
té fages sé internetit dhe konceptin e burimit t& informacionit
dhe né kontekstin e fageve té internetit.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU tregoni praktikisht hapjen
e programit Paint dhe elementet e dritares. Mé pas, zhvilloni
me radhé ushtrimet gé jané planifikuar pér né klasé. Pas
pérfundimit t& plotésimit té& ¢do ushtrimi, lexohen pérgjigjet
dhe diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné
e mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 4 (nxénésit e pérsérisin edhe né shtépi kété ushtrim).
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USHTRIMI 1

Pjesa e menusé, pjesa e veprimeve me dritaren
(zmadhin, zvogélim et].), pjesa e emrit té
dritares.

USHTRIMI 2
Pjesa e disa komandave kryesore (fage mbrapa,
fage para etj.) dhe fagja e punés.

USHTRIMI 3

Ngjasojné te prapashtesa.

USHTRIMI 4

Pérforcimi i konceptit té informacionit dhe
burimit. www.bksh.al - shqip - informacion pér
libra, gé e jep bibloteka;

www.cineplexx.al - shgip - inf. pér filma, gé e
jep kinemaja;
www.kids.nationalgeographic.com - ang. - inf.
pér natyrén, qé e japin burime shkencore;
www.outdooralbania.com - ang. - inf. pér
udhétime turistike, qé e jep kompani udhétimi;
www.discogs.com - ang. - inf. pér muziké, gé e
japin kompani diskografike;

www.google.al - shqip - asnjé informacion;
www.kidrex.org - ang. - asnjé informacion; www.
tirana.gov.al - shqgip - inf. pér Tiranén, gé e jep
bashkia.

www.louvre.fr - fr. - inf. pér artin, qé e jep
muzeu.

USHTRIMI 5

Pérforcimi i konceptit t& ndryshimit midis
fageve. www.google.al - shqip - asnjé
informacion; www.kidrex.org - ang. - asnjé
informacion;

Kéto jané fage kérkuese dhe presin gé t'i
caktohet ajo gé duhet té kérkojné.

Ky ushtrim ka réndési té vecanté pér té kuptuar
njohurité e tyre né kété fushé, té cilat do t'i
sgaroni mé gjeré né mésimin pasardhés, edhe pse
nxénésit e diné instinktivisht dallimin ndérmjet
fageve té ndryshme.

USHTRIMI 6

Pérforcimi i konceptit té zbatimit t& komandave
pér mbylljen e programeve, té cilat jané
gjithmoné té njéjta pér programe té ndryshme.
File-Exit, ose File-Quit ose klikimi i butonit X né
cepin e djathté sipér.
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4.4 Faget e internetit dhe kérkimi i informacionit

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fushés/léndés sipas
temés mésimore:

1. njohin strukturén e fageve té internetit;

2. dallojné pjesét e hallkave né faget e internetit (links);

3. kuptojné konceptin e “kapércimit” né kontekstin e fageve té
internetit;

4. kuptojné konceptin e fageve té brendshme té fages kryesore;

5. njihen me motorét e kérkimit;

6. kuptojné domosdoshmériné e pérdorimit té shprehjes “kid
friendly”;

7. kuptojné strategjiné e kérkimit népérmjet fjaléve kyce;

8. vlerésojné pérdorimin e gjuhés angleze gjaté lundrimit né internet;
9. aftésohen né pérdorimin e fageve té pérkthimit té& gjuhéve.

Fjalé dhe shpehje kyce: kérkimi i informacionit; kapércimi; link;
fage e brendshme; fage kérkuese; motor kérkimi; motorét e kérkimi
jané projektuar; motorét e kérkimit nuk jané njeréz; programe
kompjuterike; kid friendly; komunikimi pérmes ikonave; rezultate;
google translate; .

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare: gjuhé
dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shogéri dhe
mjedis, art, edukim sportiv dhe shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE ZHVILLIMI |
MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit né
tabelé dhe u drejtoni pyetje nxénésve pér té ditur se cfaré kuptojné
me shprehjen “kérkimi i informacionit”. Mendimet e tyre i shkruani né
tabelé. Mé pas u tregoni né libér:

- figurén 1 (fagen kryesore té kinemasé) dhe drejtoni pyetjet: Cfaré
tregon kjo dritare? Nga e kuptoni ju gé ajo éshté fage interneti? A
dalloni elemente gé jané grupuar me njéri-tjetrin né kété dritare? A
ka dritarja simbole gé i njihni? Cfaré ju komunikojné simbolet, kodet,
figurat e késaj dritareje? Ku ndodhen butonét pér veprimet kryesore
me dritaren? Ku ndodhet pjesa e emrit té dritares?

- figurén 2 dhe 3 (faget e brendshme té kinemasé) dhe drejtoni
pyetjet: A ndryshojné figurat 2 dhe 3 nga figura 17 Pse?

- figurén 4 (motorin e kérkimit Google) dhe drejtoni pyetjet: Cfaré
tregon kjo figuré? A dalloni elemente gé jané grupuar me njéri-tjetrin
né figuré? A ka dritarja simbole gé i njihni?

- figurén 6 (motorin e kérkimit Google) dhe drejtoni pyetjet: Cfaré iu
komunikojné kodet dhe ikonat né figuré? A i keni paré té pérdoren diku
tjetér kéto kode dhe ikona?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni konceptin e strukturés sé fages sé
internetit, motorit té kérkimit dhe fjaléve kyce. Mé pas JU shpjegoni
domethénien dhe domosdoshmériné e pérdorimit té shprehjes “kid
friendy” pér siguriné e jetés sé fémijéve.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni me radhé ushtrimet gé
jané planifikuar pér né klasé. Pas pérfundimit té plotésimit té ¢do
ushtrimi, lexohen pérgjigjet dhe diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné e
mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 7

USHTRIMI 1

Pérforcimi i konceptit té zbatimit t& komandave
pér hapjen e programit (té cilat jané gjithmoné
té njéjta pér programe té ndryshme.) dhe
vendosjes e adresés né pjesén pérkatése.

USHTRIMI 2

Shigjeta ndryshon dhe merr trajtén e njé
“dore”, sepse éshté mbi njé link (hallké-pjesé
me té cilén kapércen né fage té brendshme té
fages kryesore).

USHTRIMI 3

Pérforcimi i koncepteve té simbolit (i cili
komunikon dicka), linkut, fages kryesore, fages
sé brendshme, llojit té informacionit duke
paré shembullin konkret té fages: www.kids.
nationalgeographic.com.

USHTRIMI 4
Pérforcimi i konceptit té fages kérkuese
népérmjet shembullit konkret té fages:
www.google.al.

USHTRIMI 5

Pérforcimi i konceptit t& pérdorimit té shprehjes
né gjuhén angleze: “kid friendly” gjaté kérkimit
né internet né rastin konkret té fages: www.
kidfriendlysearch.com/

Simbolet komunikojné:

kérkime shkencore, kérkime shogérore, lexime
dhe libra, shogéri, veprime matematike, kérkime
shkollore, shypje butonash dhe vizatime.

Duke klikuar mbi secilin simbol, kuptohet me
miré pérmbaijtja e fageve té brendshme gé
ofron kjo fage kryesore.

Ky ushtrim ka réndési té vecanté sepse:

1. tregon njé nga motorét mé té famshém
té kérkimit posacérish té kontrolluar

dhe té sigurt pér fémijé, ku eleminohen
automatikisht shprehje ofenduese, sjellje té
pahijshme dhe fotografi shqetésuese.

2. tregon domosdoshmériné e pérdorimit té
shprehjes "KID-FRIENDLY" né kulturén toné
té pérgjithshme, si digjitale dhe reale.

USHTRIMI 6

Pérforcimi i konceptit té réndésisé sé gjuhés
angleze népérmjet shembullit konkret té fages
sé pérkthimit “Google Translate”.

Ky ushtrim ka réndési té vecanté sepse
pérdorimi i programeve té pékthimit bén té
mundur lehtési né marrjen e njohurive té reja.
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4.5 Interneti pér fémijé. Kérkimi inteligjent

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit t& kompetencave té fushés/Iéndés sipas

temés mésimore:

1. aftésohen né zbatimin e komandave sipas radhés sé dhéné;
2. njohin motorét e kérkimit pér fémijé;

3. kuptojné domosdoshmériné e pérdorimit té motoréve té
kérkimit pér fémijé;

4. aftésohen né pérdorimin elementeve té fageve té internetit;

5. vlerésojné strategjité e kérkimit inteligjent sipas pércaktimeve té

sakta;
6. aftésohen né zbatimin e instruksionit t& “kércimit” dhe daljeve

PO/JO.

Fjalé dhe shpehje kyce: interneti pér fémijé; Kiddle; Kidrex;
fage té sigurta pér fémijé; kérkimi inteligjent; numri i rezultateve
té kérkimit; fjalé kyg; kérkim i hollésishém; NasaKids; .

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare: gjuhé
dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shogéri dhe
mjedis, art, edukim sportiv dhe shéndetésor.

METODOLOGUJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE
ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit
né tabelé dhe u drejtoni pyetje nxénésve pér té ditur se ¢faré
kuptojné me shprehjet “interneti pér fémijé” dhe “kérkimi
inteligjent”. Mendimet e tyre i shkruani né tabelé. Mé pas u
tregoni né libér:

- figurat 1 dhe 2 (motorét e kérkimit pér fémijé) dhe drejtoni
pyetjet: Cfaré kuptoni nga pamja e dy dritareve né figuré?
Cfaré ju komunikojné simbolet, kodet dhe vizatimet e tyre? A
ngjasojné kjo dritare me dritaren e ndonjé programi té njohur
pér ju? Cilit? Cilat fage pérdorni nése doni té kérkoni njé
informacion? Si veproni? Kush i keni mésuar kéto veprime? Cilat
jané faget tuaja té preferuara? Pse? A jané té sigurta pér fémijé
ato fage? Nga e kuptoni ju kété?

- figurat 3 dhe 4 (numri i rezultateve té gjetura pas kérkimit)
dhe drejtoni pyetjet: Cfaré kuptoni nga pamja e dy dritareve né
figuré? Cfaré ju komunikojné numrat dhe figurat gé tregohen?
A e gjeni ju shpejt informacionin gé kérkoni né internet? Sa
veprime kryeni?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni konceptin e motorit té
kérkimit pér fémijé (i cili shmang rreziqet pér jetén dhe
shéndetin mendor té fémijéve) dhe kérkimit inteligjent me
fjaléve kyce.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni me radhé ushtrimet
gé jané planifikuar pér né klasé. Pas pérfundimit té plotésimit té
cdo ushtrimi, lexohen pérgjigjet dhe diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné e
mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 4 (nxénésit e pérsérisin edhe né shtépi kété ushtrim).

USHTRIMI 1

Krijimi i dy fageve té programit I.E (Internet
Explorer) me ané té komandés universale
CTRL+N (new) dhe hapja e dy adresave
KID FRIENDLY:

www.kiddle.co dhe www.kidrex.org

duke ndjekur veprimet sipas radhés né
bllokskemén e paragitur.

www.kiddle.co dhe www.kidrex.org jané
motoré kérkimi (faqe kérkimi) té pérshatur
pér fémijé (ku eleminohen automatikisht
shprehje ofenduese, sjellje té pahijshme dhe
fotografi shqetésuese).

Detyra pér ta béré shprehjen "KID
FRIENDLY"” automatikisht té pérdorshme

si pér fémijét, ashtu edhe pér prindérit
éshté THELBESORE. Informimi i prindérve
pér pérdorimin e késaj shprehjeje gjaté
pérdorimit té internetit nga fémijét

ESHTE | DOMOSDOSHEM PER SIGURINE E
JETES SE TYRE.

USHTRIMI 2

Pérforcimi i konceptit té kérkimit né motorin e
kérkimit sipas shembullit konkret “computer”
dhe pastaj "computer personal”.

USHTRIMI 3

Numri i rezultateve éshté ulur pasi kemi
pérdorur metodén e kérkimit inteligjent,
duke e béré kérkimin té specifikuar. Kérkimi
i specifikuar eleminon gjetjet e rastit nga
motorét e kérkimit.

USHTRIMI 4

Pérforcimi i konceptit té kérkimit né fagen
shkencore pér fémijé:

www.nasa.gov/kidsclub

sipas shembullit konkret “moon” dhe pastaj
“eclipse 2022".

Ushtrim i réndésisé sé vecanté, pasi jepet
koncepti i algoritmit dhe instruksionit
kércyes (instruksioni brenda rombit té
verdhé, me dalje PO dhe JO):

1. Nxénési fillon té zbatojé komandat deri né
instruksionin “kércyes”.

2. Instruksioni “kércen” fillimisht te “JO", sepse
viti 2022 nuk ka ardhur ende, pra automatikisht
nuk ka si té keté filmime prej kétij viti;

3. Instruksioni “kércen” pérfundimisht te "PO”,
pasi éshté shtypur kérkimi i ri “moon eclipse
2018 " (pér kété vit ka filmime reale);

4. Nxénési mund t'i shohi kéto filmime.
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4.6 Ushtrime pér pérséritje

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e t& nxénit t& kompetencave té fushés/léndés
sipas temés mésimore:

1. aftésohen né elementet e strukturés sé rrjeteve;

2. shpjegojné strukturén e rrjeteve unazé dhe yll;

3. pércaktojné sakté ndryshimin ndérmijet llojeve té fageve té
internetit;

4. shpjegojné réndésiné e kérkimit sipas pércaktimit dhe fjaléve
té sakta kyce;

5. aftésohen né zbatimin e komandave sipas radhés;

6. vlerésojné kalimin e elementeve té kopjuara nga internetit né
programin WordPad,;

7. shpjegojné ndértimin e strukturés sé fageve té internetit;

8. zbatojné né sekuencé veprimet llogjike pér té arritur njé
pérfundim.

Fjalé dhe shpehje kyce: rrjet merimange; mjete; shenja; rrjet
yll, rrjet unazé; fjalé mé shumé kuptime; fage e preferuar;
ndértimi i fages; fage e brendshme.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shoqgéri
dhe mjedis, art, edukim sportiv dhe shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE

E NXENESVE

ZHVILLIMI | MESIMIT

Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni me radhé ushtrimet gé
jané planifikuar pér né klasé.

Diskutim: Pas pérfundimit té plotésimit t& cdo ushtrimi,
lexohen pérgjigjet dhe diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:

Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe
saktésiné e mendimeve té tij gjaté punéve individuale dhe
ne grup.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 6.

USHTRIMI 1

Pérforcimi i konceptit té rrjetit népérmjet pérdorimit té
programit Paint dhe mjetit té vijés sé drejté.
Formohen gjithsej 25 shenja.

USHTRIMI 2

Gjithsej jané 20 kompjutera.

Probabiliteti pér té formuar rrjete “unazé” dhe “yll”
éshté shumé i larté (minimumi formohen 6 rrjete unazé
dhe 4 rrjete yll, sepse:

- minimumi i kompjuteréve pér té formuar rrjetén
“unazé”éshté 3 kompjutera.

"

- minimumi i kompjuteréve pér té formuar rrjetén “yll”

éshté 5 kompjutera).
USHTRIMI 3 2-3-1

USHTRIMI 4

Pérforcimi i konceptit té kérkimit inteligjent duke
specifikuar kérkimin. Rasti i vecanté i kérkimit me fjalé
qé kané shumé kuptime.

a - "luan kafshé” ose “luan afrike”, ose “luan safari”,
ose "luan kopshti zoologjik”;

b - né kontinentin afrikan;

¢ - re: shtéllungore ose noté muzikor; bari: né mal ose
me ngjyré té gjelbér; maj: muaji maj ose maj mali;
vera: stina ose emér i pérvecém, ose pija; era: emér i
pérvecém ose era gé fryn, ose era (aroma) gé mban
lulja.

USHTRIMI 5

Pérforcimi i konceptit té kérkimit té informacionit né
ndérthurje me pérdorimin e programit WordPad dhe
njé pune té rregjistruar né dosjen vetjake té shkrimit.
Zbatimi i komandave sipas radhés sé paragitur né
bllokskemé.

USHTRIMI 6

A Anketé kérkimore individuale pér té pérforcuar
konceptin e fages sé internetit, llojin e informacionit gé
jep dhe adresés sé saj.

Ky ushtrim ka réndési té vecanté pér té kuptuar
prirjet e nxénésve né drejtime té ndryshme, si:
sport, art, shkencé etj.

B Puné kérkimore individuale pér té pérforcuar
konceptin e fages sé internetit, llojin e informacionit
qé jep dhe adresés sé saj duke marré rastin konkret té
prindérve ose té njohurve.

USHTRIMI 7

Pérforcimi i konceptit té& ndértimit té fageve té
internetit dhe elementeve pérbérése té tyre, si:
linget, fotografité, ikonat, teksti, fagja kryesore, faget
e brendshme né rastin konkret té fages sé preferuar
personale dhe vizatimit té saj.



4.7 Veprimtari 4

Situata e té nxénit: Né laborator, klasé dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit té& kompetencave té fushés/léndés
sipas temés mésimore:

1. dallojné elemente e ndryshme né njé fageje interneti;

2. dallojné fagen kryesore nga faget e brendshme né internet;
3. njohin llojet e fageve té ndryshme té internetit sipas tematikés
gé ato kang;

4. shpjegojné strukturén e ndértimit té& adresés sé fages sé
internetit;

5. aftésohen né vizatimin e strukturés sé fageve té internetit;

6. aftésohen né vizatimin e ideve sipas ményrés dhe kompjuter
dhe me doré;

7. aftésohen né printimin e punés.

8. aftésohen né klasifikimin e dokumenteve sipas dosjeve dhe
skedaréve dhe regjistrimin e tyre né memorien e pérhershme té
kompjuterit (duke marré si shembull krijimin e produkteve gjaté
veprimtarisé praktike);

9. zbatojné né sekuencé veprimet llogjike pér té arritur njé
pérfundim.

Fjalé dhe shpehje kyce: fage interneti e vizatuar; adresa e
fages; gjuha e fages; fage e brendshme;

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shoqéri
dhe mjedis, art, edukim sportiv dhe shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE

ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU drejtoni pyetje pér té ditur
mendimin e nxénésve se cilat fage interneti preferojné ata. A &shté

e vérteté se faget e iternetit ndryshojné shumé njéra nga tjetra? Pse?
Cilat vonohen mé shumé pér t'u hapur? Pse? Mé pas, JU pyesni se cila
éshté ményra mé e thjeshté pér té vizatuar njé ide (skicim) té strukturés
sé njé fageje interneti. A éshté e réndésishme me ¢faré e skicojmé
kété ide?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni se géllimi i nxénésve né kété
veprimtari praktike éshté gé té krijojné produkte fizike (t& prekshme).
Nxénésit krijojné me ané té vizatimeve fage interneti, ku rol kryesor
kané faqet e brendshme, duke evidentuar analogjiné me formimin
e fageve reale té internetit sipas strukturés “pemé"” (vizatimet dhe
shkrimet i krijojné edhe me kompjuter, kompetenca té fituara né linjat
2 dhe 3). M& pas, edhe kéto dokumente vendosen né kuti.

Hapi 3 - Paraqitja e produkteve finale: Né orén pasuese, JU

kontrolloni me radhé produktet gé jané krijuar dhe pérgézoni nxénésit =
pér arritjen e tyre. Mé pas, nxénésit tregojné para klasés krijimet e tyre 1

dhe diskutohet pér véshtirésité gé hasén gjaté punés sé krijimit.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné
e punés sé tij.
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5.1 Verifikimi i informacionit

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés/léndés sipas temés mésimore:

1. kuptojné réndésiné e verifikimit té
informacionit;

2. shpjegojné réndésiné e verifikimit té
informacionit;

3. dallojné faget zyrtare né internet;

4. kuptojné réndésiné e komunikimit me
familjarét gjaté lundrimit né internet.

5. njihen me konceptin e dhénies sé& ndihmés
pér mé té vegjlit gjaté lundrimit né internet.

Fjalé dhe shpehje kyce: verifikimi i informacionit;
génjeshtér; e vértetg; filtrimi i informacionit; lajm i
shogéruar me fotografi; frikg; tregoji prindérve; informacion
i rremé; hemisferé; lajme té vérteta; faget e duhura; faget
zyrtare; regjistrim né fage; ndihmé nga mé té rriturit;
ndihmé nga mésuesit; fage e sigurt; Nasa; National
Geographic; Wikipedia; nuk éshté turp.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale
dhe interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare: gjuhé dhe komunikim, matematiké,
shkenca té natyrés, shogéri dhe mjedis, art, edukim
sportiv dhe shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE
ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e
mésimit né tabelé dhe u drejtoni pyetje nxénésve pér

té ditur se ¢faré kuptojné me shprehjen “verifikimi i
informacionit”. Mendimet e tyre i shkruani né tabelé.
Ndryshe nga linjat e tjera, pas shkruajtjes sé pérgjigjeve né
dérrasé, JU nisni menjéheré hapin 2 (analizimi i figurave né
kété linjé béhet gjaté hapit 3).

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni konceptin e verifikimit
dhe filtrimit t& informacionit né pérpjekje pér té marré
vetém informacion té vérteté, konceptin e fages zyrtare dhe
domosdoshmériné e kérkimit t& ndihmés sé familjaréve
gjaté lundrimit né internet.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni me radhé
ushtrimet 1, 2, 3 né formén e diskutimeve té hapura,

duke analizuar figurat gé shogérojné ushtrimet, duke
pérdorur internetin dhe duke inkurajuar té gjithé nxénésit
té pérgjigjen pér té shprehur pa ndoje problemet dhe
emocionet gé hasin gjaté pérdorimit té internetit.

VLERESIMI | NXENESVE:
Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe
saktésiné e mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 3 (nxénésit e pérsérisin edhe né shtépi kété
ushtrim).

Ushtrime té réndésisé sé vecanté, pasi kané té béjné me
SIGURINE KONKRETE TE JETES SE NXENESVE DHE
SHENDETIN E TYRE MENDOR.

USHTRIMI 1

A Diskutime té hapura né klasé pér té ilustruar informacionet
e pavérteta né internet, duke kémbéngulur né faktin se ¢do
nxénés ka hasur né informacione té tilla (t& génjeshtérta), tek
té cilat nuk duhet té€ bazohet, pasi qéllimi i tij &éshté té dijé
VETEM té vértetén. Pyetjet shérbejné pér t'iu sugjeruar
nxénésve pérgjigjet dhe sjelljen e duhur kundrejt tyre. Psh.,
pyetja:

- Si vepron ti né kété rast? sugjeron qé informacioni duhet
shqyrtuar pér kontroll, pasi éshté shqetésues.

- A do té ishe frikésuar? sugjeron qé éshté normale qé
informacionet shqetésuese té shogérohen me friké.

- A do t'i tregoje prindérve té té ndihmonin pér té kuptuar

mé shumé mbi kometat dhe planetet? sugjeron ndihmén

nga familja pér té kuptuar fenomene apo informacione té
véshtira dhe shqetésuese.

B Diskutime té hapura né klasé pér té ilustruar informacionet e
pavérteta né internet, duke kémbéngulur se qéllimi yné éshté
té bazohemi VETEM tek e vérteta.

Duke marré shembullin e motrave apo véllezérve mé té vegjél,
nxénésve iu sugjerohet pérgjegjésia qé duhet té marrin,
duke u béré "mésues” dhe mbrojtés té fémijéve mé té
vegjél nga rreziget e internetit.

C Diskutime té hapura né klasé pér té sugjeruar kulturén e
verifikimit té informacionit népérmjet fageve zyrtare (duke
shmangur shpifjet).

USHTRIMI 2

Diskutim i hapur né klasé: Mosha e lejuar pér té pasur adresé
elektronike éshté 12-13 vjec. Nxénésit e klasés sé katért nuk

e kané mbushur moshén pér té pasur adresé elektronike.
Ushtrimi pérforcon konceptin e respektimit té rregullave:
NE INTERNET PER FEMIJET KA RREGULLA dhe disa
veprime NUK lejohen, SEPSE VENE NE RREZIK JETEN

E TYRE. Nxénési duhet té kérkojé gjithmoné lejen apo
mendimin e mé té rriturve pér té qené i sigurt né veprimet
qé kyen né internet (pér shkak té véshtirésisé sé kontrollit

té moshés né internet, JU duhet t& jeni t& ndérgjegjshém

qgé shumé prej nxénésve kané adresé elektronike; kjo

nuk éshté e drejté, pasi ata véné né rrezik jetén dhe
shéndetin mendon té tyre, té familjaréve duke u béré

pre e mashtrimeve té sofistikuara té kegbérésve; rreziget gé
cénojné siguriné e jetés sé nxénésve, duke i béré ata né rastin
mé té keq pre e abuzimeve, tregohen mé gjeré né mésimin
pasardhés; démtim mund té marrin edhe pajisjet kompjuterike,
por ky éshté shgetésim dytésor né krahasim me jetén e té
miturve).

USHTRIMI 3

Puné kérkimore individuale pér té pérforcuar konceptin e
verifikimit té informacionit dhe kérkimin VETEM pér
informacion té vérteté nga faqe zyrtare.

Ushtrimi sugjeron pérdorimin e informacionit vetém nga fage
zyrtare, duke marré si rast “negativ” rastin e fages Wikipedia -
fage jozyrtare me kontribut té liré (informacioni né Wikipedia
mund té shkruhet nga kushdo, duke e béré té thjeshté
manipulimin e té vértetés dhe krijimin e shpifjes). Nxénésit
késhillohen gé pér kété ushtrim té kérkojné ndihmén e
prindérve, pér ta béré té njohur té vértetén mbi WIKIPEDIA-n
edhe pér ta. Né ndihmé té kérkimit mund t'iu vijé shprehja
"why wikipedia is not a reliable source”, e cila duhet shkruar né
pjesén e kérkimit té shfletuesve (p.sh., te Google Chrome).



5.2 E meta e internetit.
Té dhénat personale

Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit t& kompetencave té fushés/léndés
sipas temés mésimore:

1. vlerésojné pérdorimin e internetit né jetén e pérditshme;
2. kuptojné se interneti éshté “njé vend” shumé i rrezikshém
pér fémijét;

3. kuptojné se rreziget mund té vijné nga burime té
ndryshme;

4. vlerésojné domosdoshméring e komunikimit me familjarét
dhe mésuesit gjaté lundrimit né internet;

5. njohin té dhénat personale;

6. kuptojné konceptin e mbrojtes sé té dhénave personale
vetjake dhe familjare;

7. aftésohen né respektimin e t& dhénave personale té dikujt
tjeter.

Fjalé dhe shpehje kyce: e meté; shtete, raca; “vend
virtual”; zbavitje; argétim; i kujdesshém; i vémendshém;

i rrezikshém; posté elektronike, bisedé elektronike (chat);
shkarkimi dhe ngarkimi i programeve apo lojrave; person

i panjohur; “top secret”; kompjuteri sillet né ményré té
cuditshme; e dhéné personale; identifikim, individ; mbrojta
e té dhénave personale; zgjuarsia jote; té panjohurit.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale
dhe interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés,
shogéri dhe mjedis, art, edukim sportiv dhe shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE
ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU shkruani emrin e mésimit
né tabelé dhe u drejtoni pyetje nxénésve pér té ditur se ¢faré
kuptojné me shprehjet “e meta e internetit” dhe “té dhénat
personale”. Mendimet e tyre i shkruani né tabelé. Mé pas JU
i pyesni se pérse ka rregulla kur kalojmé rrugén apo kur

pastrojmé pajisjet elektronike, apo kur punojmé me makineri

té ndryshme, kur presim me thiké, gérshéré, kur lahemi né
dush etj. Mendimet e tyre i shkruani né tabelé. Ndryshe nga
linjat e tjera, pas shkruajtjes sé pérgjigjeve né dérrasé, JU nisni
menjéheré hapin 2 (analizimi i figurave né kété linjé béhet gjaté
hapit 3).

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni konceptin e t& metés sé
internetit dhe mbrojtes sé té dhénave personale gjaté lundrimit
né internet.

Hapi 3 - Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni ushtrimin 1

né formén e diskutimit té hapura, duke analizuar figurat gé
shogérojné ushtrimet, duke inkurajuar té gjithé nxénésit té

pérgjigjen pér té shprehur pa ndrojte problemet dhe emocionet
qé hasin gjaté pérdorimit té internetit. Mé pas nxénésit zhvillojné

individualisht ushtrimet 2 dhe 3.

VLERESIMI | NXENESVE:

Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné e

mendimeve té tij.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimet 2 dhe 3 (nxénésit i pérsérisin edhe né shtépi kéto
ushtrime, duke u munduar té krijojné situata té& ndryshme).
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Ushtrime té réndésisé sé vecanté, pasi kané té
béjné me SIGURINE KONKRETE TE JETES
SE NXENESVE DHE SHENDETIN E TYRE
@ | MENDOR.

USHTRIMI 1

A Diskutime té hapura né klasé pér té ilustruar rastet

e kontaktimit né internet nga té panjohur népérmjet
ményrave té ndryshme (bisedave elektronike (chat),
e-maileve, shkarkimit t& programeve etj.) Nxénésit
inkurajohen té tregojné eksperiencat e tyre personale,
duke ndaré me JU dhe shokét emocionet gé kané ndjeré
gjaté hasjes sé njé bisede elektronike té pahijshme, me
fjalor brutal apo me dérgim fotografish shqetésuese.
Pyetja: - Si mendon: Pérse po flet ai me ty?

ka si pérgjigje shumé alternativa.

JU do té dégjoni me getési pérgjigjet e ndryshme gé

japin té gjithé nxénésit, duke mos shprehur asnjé emocion
(sidomos habie) kundrejt tyre. Mé pas duhet t'i sqaroni

se ata duhet té lajmérojné menjéheré prindérit ose
mésuesit pér kété kontakt, si dhe té shmangin ¢do bisedé
elektronike me té panjohur duke mbyllur dritaren nga po i
flet i ai (nése dégjoni pérgjigje shgetésuese té nxénésve JU
duhet té konsultoheni menjéheré me prindérit e tyre dhe jo
drejtpérdrejt me nxénésin).

BISEDA ELEKTRONIKE ME TE PANJOHUR NUK
LEJOHET. Pér shkak té moshés sé re té nxénésve (9-10) KY
RREGULL ESHTE KATEGORIK DHE NUK DISKUTOHET,
pasi ata mund té bien lehté pre e mashtrimeve.

Pyetja: - Si mendon: Pérse po flet ai me ty?

ka si pérgjigje shumé alternativa. JU pérséri do té dégjoni
me getési pérgjigjet dhe mé pas do té sgaroni se NUK
KA ASNJE ARSYE QE NJE | PANJOHUR T'I FLASI NJE
FEMIJE 9-10 VJECAR NE INTERNET. Né kété rast ata
duhet té lajmérojné menjéheré prindérit ose mésuesit, té
cilét e kané té lehté té gjykojné sjelljen e té panjohurit. KY
RREGULL ESHTE KATEGORIK DHE NUK DISKUTOHET:
nxénésit mund té bien lehté pre e mashtrimeve.

B Edhe pyetja: Si mendon: ¢faré i ka ndodhur kompjuterit?
ka shumé alternativa pérgjigjesh. JU pérséri do té

dégjoni me getési pérgjigjet dhe mé pas do té sqaroni

se NGARKIMI OSE SHKARKIMI | INFORMACIONEVE
NE INTERNET BEHET VETEM ME PRANINE DHE
LEJEN E PRINDERVE APO MESUESVE. KY RREGULL
ESHTE KATEGORIK DHE NUK DISKUTOHET, pasi pér
shkak té padijes ata mund té shkarkojné viruse, trojané,
malware etj., té cilét mund té démtojné jo vetém pajisjet
kompjuterike, por edhe jetén e tyre dhe familjaréve.
Imagjinoni njé program kompjuterik t& démshém né
kompjuterin tuaj i cili vjedh té dhénat personale, apo
regjistron pjesé nga jeta juaj. Kéto situata shmangen duke
respektuar rregullat, té cilat jané té njéjta pér fémijét e
gjithé botés.

USHTRIMI 2
Puné krijuese individuale pér té pérforcuar konceptin e
sigurisé né internet.

USHTRIMI 3
Puné krijuese individuale pér té pérforcuar konceptin e té
dhénave personale dhe sigurisé né internet.
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Shpjegime té vecanta pér secilin ushtrim

5.3 Ushtrime pér pérséritje
Situata e té nxénit: Né laborator dhe shtépi.

Rezultatet e té nxénit té
kompetencave té fushés/léndés sipas
temés mésimore:

1. dallojné té& dhénat personale dhe
familjare;

2. shpjegojné rreziget gé mund té vijné
nga interneti;

3. dallojné rastin e kontaktimit nga té
panjohur;

4. vlerésojné komunikimin me familjarét
dhe mésuesit gjaté lundrimit né internet;
5. kupton konceptin e té kérkuarit
ndihmé né situata té ndyshme;

6. njeh rreziget e ndryshme gé mund té
viné gjaté pérdorimit té internetit;

7. dallon burimet e ndryshme nga
mund té viné rreziget gjaté lundrimit né
internet;

8. zbatojné né sekuencé veprimet
llogjike pér té arritur njé pérfundim.

Fjalé dhe shpehje kyce: e dhéné
personale; késhilla nga prindérit;
njerézit kané déshiré té komunikojng;
"té flasésh me té panjohur éshté

edhe shumé e rrezikshme”; késhilla
mé té vegjélve; tregohu vigjilent!;
informacione fyese; sjellje e pahijshme;
veprim pa leje; antivirus; kegpérdorim.

Burimet: Teksti, figurat né tekst,
eksperienca personale dhe interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me
temat ndérkurrikulare: gjuhé dhe
komunikim, matematiké, shkenca
té natyrés, shogéri dhe mjedis, art,
edukim sportiv dhe shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE
VEPRIMTARITE

E NXENESVE

ZHVILLIMI | MESIMIT

Pérforcimi i njohurive: JU zhvilloni me
radhé ushtrimet gé jané planifikuar pér
né klasé.

Diskutim: Pas pérfundimit té plotésimit
té ¢do ushtrimi, lexohen pérgjigjet dhe
diskutohet pér to.

VLERESIMI | NXENESVE:

Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen,
aktivizimin dhe saktésiné e mendimeve
té tij gjaté punéve individuale dhe né

grup.

DETYRE SHTEPIE:
Ushtrimi 4.

Ushtrime té réndésisé sé vecanté, pasi kané té
béjné me SIGURINE KONKRETE TE JETES SE
NXENESVE DHE SHENDETIN E TYRE MENDOR.

USHTRIMI 1

data e festés sé pavarésisé JO datélindja jote PO

adresa e shtépisé PO numri i telefonit té urgjencés JO

emri dhe mbiemri yt PO numri yt i telefonit PO

emri i filmit té ri né kinema JO numrat nga 1-10 JO

emri dhe mbiemri i prindérve té tu PO numrat e kartave bankare té familjaréve PO
targa e makinés sé prindérve JO emri i shokut/shoges ténde té ngushté PO
emri i kéngés fituese né festival JO emri i ndértesés mé té larté né gytet JO

adresa elektronike e familjes ténde PO  fotografia e familjes ténde PO

USHTRIMI 2

A Diskutime té hapura né klasé pér té ilustruar rastet e kontaktimit né
internet nga té panjohur.

Pyetjet qé drejtohen NUK kané si géllim parésor pérgjigjet e
tyre té miréfillta. Pyetjet kané si géllim parésor inkurajimin e té
shprehurit dhe ndarjes sé eksperiencés personale me JU dhe
shokét. Pasi dégjohen pérgjigjet me getési, nxénésve u pérsériten
rregullat gé duhet té respektojné pér té mos rrezikuar jetén e tyre dhe
té prindérve.

B Ky ushtrim ka réndési té vecanté sepse prek térthorazi aspektin
e komunikimit né rrjetet sociale (pér shkak té véshtirésisé sé
kontrollit t& moshés né internet, JU duhet té jeni té ndérgjegjshém
qé shumé prej nxénésve kané profike né rrjete sociale; kjo nuk
éshté e drejté, pasi ata véné né rrezik jetén dhe shéndetin e tyre
mendor). Né shembullin e treguar, prindérit tregojné me singeritet se
“njerézit kané déshiré gé té komunikojné”.

Por, ata theksojné faktin se ka dallimim midis té panjohurve:

disa té panjohur mund té jené té rrezikshém apo dashakeqés.

Té rriturit mund ta béjné kété dallim, ndérsa fémijét e kané

té véshtiré. Pérséri drejtohen pyetjet qé ikurajojné té shprehurin

e nxénésve. Pasi dégjoni pérgjigjet, JU pérforconi konceptin e té
lundruarit né ményré té sigurt, mbrojtjen e té dhénave personale dhe
respektimin e rregullave nga fémijét e késaj moshe.

USHTRIMI 3
Puné krijuese individuale pér té pérforcuar konceptin e mbrojtjes sé té
dhénave personale dhe sigurisé né internet.

USHTRIMI 4

A Ti DUHET:

2 - té kufizosh informacionin gé mund té shfaget pér ty nése e kérkojné
té panjohurit.

1- t& komunikosh vetém me ata gé njeh.

Ti NUK DUHET:

3 - té€ komunikosh me njeréz gé flasin né ményré té pahijshme apo gé
postojné informacione fyese.

4 - t€ lejosh gé té panjohurit té shohin edhe dicka sado té vogél pér ty.
B Ti DUHET:

1 - té shkarkosh ose pérdorésh informacione, kéngg, programe etj.,
nga burime gé lejojné gé informacioni i tyre té pérdoret.

Ti NUK DUHET:

2- té shkarkosh, ngarkosh, apo té ndash informacion gé nuk &shté i yti
(nése i bén kéto veprime pa leje, mund té akuzohesh pér shkelje té
autorésisé ose pirateri, duke i béré keq vetes dhe familjes).



5.4 Veprimtari 5

Situata e té nxénit: Né laborator, klasé dhe shtépi.
Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fushés/léndés
sipas temés mésimore:

1. njohin konceptin e té marrit intervisté pér njé géllim té caktuar;
2. aftésohen ményrén e té pyeturit sipas renditjes llogjike pér té
arritur njé pérfundim;

3. kuptojné konceptin e té génit té sigurt né interet;

4. dallojné llojet e ndryshme té t& dhénave personale;

5. shpjegojné réndésiné e mbrojtes té sé dhénave personale;

6. vlerésojné bashképunimin me prindérit, mésuesit dhe shokét
pér té pérballuar rreziget né internet;

7. shpjegojné réndésiné e respektimit té té& dhénave personale té
dikujt tjetér.

8. aftésohen né printimin e punés.

9. aftésohen né klasifikimin e dokumenteve sipas dosjeve dhe
skedaréve dhe regjistrimin e tyre né memorien e pérhershme té
kompjuterit (duke marré si shembull krijimin e produkteve gjaté
veprimtarisé praktike);

10. zbatojné né sekuencé veprimet llogjike pér té arritur njé
pérfundim;

11. shpjegojné réndésiné e verifikimit té informacionit dhe
bazimin vetém tek informacioni i vérteté.

n, ou

Fjalé dhe shpehje kyce:"tastieré speciale”; “butonét
specialé”; "evolucioni i ményrés sé té shkruarit né familjen
ténde”; “emértimi i dosjeve”; data dhe viti.

Burimet: Teksti, figurat né tekst, eksperienca personale dhe
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare:
gjuhé dhe komunikim, matematiké, shkenca té natyrés, shogéri
dhe mjedis, art, edukim sportiv dhe shéndetésor.

METODOLOGJIA DHE VEPRIMTARITE E NXENESVE
ZHVILLIMI | MESIMIT

Hapi 1 - Pyetje dhe diskutime: JU drejtoni pyetje pér té ditur
mendimin e nxénésve se cilat fage interneti preferojné ata. A &shté

e vérteté se faget e iternetit ndryshojné shumé njéra nga tjetra? Pse?

Cilat vonohen mé shumé pér t'u hapur? Pse? Mé pas, JU pyesni se
cila éshté ményra mé e thjeshté pér té vizatuar njé ide (skicim) té
strukturés sé njé fageje interneti. A &shté e réndésishme me cfaré e
skicojmé kété ide?

Hapi 2 - Shpjegim: JU shpjegoni se géllimi i nxénésve né kété

veprimtari praktike éshté gé té krijojné produkte fizike (t& prekshme).

Nxé&nésit i marrin njé intervisté té& miréfillté njéri-tjetrit, duke béré
pyetje konkrete pér siguriné né internet (kété intervisté ata e
shkruajné me doré dhe me kompjuter, pastaj e ruajné né kutiné
“hard disk”). Me kété ményré, ata inkurajojné njéri-tjetrin né
té shprehurin pa ndrojte, duke u stérvitur né pérballimin e

situatave té rrezikshme me ané té zgjuarsisé dhe kompetencave

qé kané fituar gjaté léndés.

Hapi 3 - Paraqitja e produkteve finale: N& orén pasuese, JU
kontrolloni me radhé produktet gé jané krijuar dhe pérgézoni
nxénésit pér arritjen e tyre. Mé pas, nxénésit tregojné para klasés
krijimet e tyre dhe diskutohet pér véshtirésité gé hasén gjaté punés
sé krijimit.

VLERESIMI | NXENESVE:

Nxénési vlerésohet pér pjesémarrjen, aktivizimin dhe saktésiné

e punés sé tij.
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Shpjegime té vecanta pér secilin ushtrim

TEST S

Pérgjigjet e TESTIT 5

A-2

B-3

C-2 (sepse mosha e lejuar pér té pasur
adresé interneti éshté 12-13 vjecg)

c-1

D-2

Dh-2

E-2 (sepse né ndryshim nga sjellja
ofenduese dhe gjuha e pahijshme ato
NUK rrezikojné siguriné e nxénésit)

E-3

F-2

G-1 (ai nuk blen dot lodra, sepse mosha
e lejuar pér té bleré éshté mbi 18 vjeg)
Gj-3

H-2

-3

J-2
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Ushtrimi 2 - F31

J
i Hodha ujin né tenxhere
\i

thova perimet dhe kripén né tenxhere )

\2

T Shtova orizin né tenxhere

V.

i Vura tenxheren mbi sobén e ndezur )

A éshté béré
supa?

PO

i Hodha supén né pjata

( PEQFUNDOVA)

Ushtrimi 3 -F31

-~
[TRANA .| KOPJO 3 SHKRONJA DUKE
mg NGA E KATERTA | LANA]

LODHE  KRYG)——) BASKO bY FIALET F— [ ODHEKYQ
)
: HIQ & SHKRONJIA DUKE =
UBHEMBARE FILLUAR NGA E WA [ —LURE]
G5 23 - ZeRIT > 427
T SHKRUAD ME FIALE NUMRIN T
4 KENDE SH ]—>| S e TE e @ >| Katérkéndésh )
A3°5) S| meLnd ) —— (T8

Ushtrimi 10-F34
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Shénime pér kété libér:



PLANI VJETOR LENDOR

KLASA E KATERT

LENDA TIK (TEKNOLOGJIA E INFORMACIONIT DHE KOMUNIKIMIT)

BOTIM: SHBLSH E RE

KOMPETENCAT

SHPERNDARJA E PERMBAJTJES LENDORE SIPAS KOMPETENCAVE

Periudha e paré, Shtator — Dhjetor (14 oré)

Orét e sugjeruara pér secilén linjé té programit

KOMPETENCAT SIPAS
LINJAVE

LINJA 1: BOTA E KOMJUTERIT (8 oré mésimore)

LINJA 1

Komunikimi dhe kodi

Nxénésit njihen me fushén

Makinat e para llogaritése dhe bota e kompjuterit

E TIK —ut dhe zbatimin né

Kompjuteri personal

fusha té ndryshme té jetés.

Memoria joné dhe memoria e komjterit

Njihen me pjesét kryesore

Sistemi operativ. Windows dhe programet

té komjuterit.

Hardware, Software dhe ikonat

Ushtrime pér pérséritje

RN 1B WIS =

Veprimtari 1- Test 1

KOMPETENCAT SIPAS
LINJAVE

LINJA 2: PERPUNIMI DIGJITAL I TE DHENAVE (9 oré mésimore)

LINJA II

9. Programi Wordpad dhe tastiera e kompjuterit. Shkronja: & dhe ¢

Nxénésit njihen me

10.Madhwsia dhe lloji i shkrimit

Programin Wordpad. Ata

11.Zbukurimi i tekstit

mésojné pérdorimin e

12.Zgjedhja e tekstit dhe disa komanda té réndésishme

tastierés pér té shkruar

13.Ushtrime

dhe komanda té
réndésishme.

14.0rientimi dhe ngjyra e tekstit




KOMPETENCAT

SHPERNDARJA E PERMBAJTJES LENDORE SIPAS KOMPETENCAVE

Periudha e dyté, Janar — Mars (12 oré)

KOMPETENCAT SIPAS
LINJAVE

LINJA 2: PERPUNIMI DIGJITAL I TE DHENAVE ( vijim 3 oré mésimore)

LINJA II

1.

Fotografia dhe printimi i punés

2. Ushtrime pér pérséritje

3. Veprimtari 2- Test 2

KOMPETENCAT SIPAS
LINJAVE

LINJA 3: KREATIVITETI DHE PROGRAMIMI (7 oré mésimore)

LINJA III

4. Programi Paint. Mjeti i lapsit dhe penelit

Nxénésit njihen me 5. Dosja e vizatimit dhe mjeti i kovés
programin Paint.
Ata mésojné pérdorimin e 6. Mjeti i gomés, numrat dhe shkronjat
komandave dhe ndérfutjen 7. Vija dhe forma. Komandat: “zgjedh, kopjoj, vendos”
e fotografisé né tekst. 8. Teksti dhe fotografia
9. Ushtrime pér pérséritje
10.Veprimtari 3 - Test 3

KOMPETENCAT SIPAS
LINJAVE

LINJA 4: KERKIMI NE Web/INTERNET DHE PROGRAMIMI (7 oré mésimore)

LINJA IV

11.Rjeti dhe rruga e informacionit

Nxénésit njihen me
ményrén e kérkimit...

12.Interneti dhe gjuha e kompjuteréve




KOMPETENCAT

SHPERNDARJA E PERMBAJTJES LENDORE SIPAS KOMPETENCAVE

Periudha e treté, Prill — Qershor (9 oré)

KOMPETENCAT SIPAS
LINJAVE

LINJA 4: KERKIMI NE Web/INTERNET DHE PROGRAMIMI ( vijim 5 oré mésimore)

LINJA IV

Programi Internet Explorer

... né Web/ internet. Ata

Faget e internetit dhe kérkimi i informacionit

mésojneé si té kérkojné

Interneti pér fémijé. Kérkimi inteligjent

nformacionin né internet

Ushtrime pér pérséritje

dhe si té ruhen nga
internet.

SH R B

Veprimtari 4 — Test 4

KOMPETENCAT SIPAS
LINJAVE

LINJA 5: SIGURIA NE INTERNET DHE SIGURIA E TE PUNUARIT NE KOMJUTER
( 4 oré mésimore)

LINJA V

6. Verifikimi i informacionit

Nxénésit njihen me
ményrén e verifikimit

7. E meta e internetit. T€ dhénat personale

té informacionit. Ata
mésojné té dallojné

8. Ushtrime pér pérséritje

réndésiné e sigurisé kur
punojné né internet pér
veten dhe familjen.

9. Veprimtari 5 - Test 5




